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¿Vacaciones? 
¡Ya volvemos! 


Este mes hay un montón de cosas nintenderas que me 
hacen ilusión, aparte de que me voy de vacaciones en 
unos días, claro. Aunque eso no sea muy nintendero... 

Por ejemplo me hace ilusión que todo el sector hable 
maravillas de W¡¡ U; mejor aún, que sean los jefes de 
Activision y EA, compañías que han colaborado menos (que 
otras) en Wii y DS, pero que tienen por el mango la sartén de los 
megaéxitos, los que digan todas esas alabanzas. Lee el especial 
de preguntas y respuestas que hemos preparado en la revista 
sobre Wii U, y tú también saldrás de dudas, como ellos. 


Me hace ilusión la forma con que los Pokéxpertos. los grandes 
entrenadores de todas las edades, continúan compitiendo en los 
torneos de Pokémon con la ilusión y el entusiasmo del que se 
juega la Champions League. Lo de entrenadores les va al pelo: 
saben de tácticas, juego en equipo, fe, trabajo psicológico y 
carisma. También de eso hablamos en N.A., de cómo fue el 
último campeonato celebrado aquí hace unos días. 


Y me hace ilusión que llegue septiembre, porque estar 
de vacaciones es necesario (y más este año, que llevamos 
encima tantos juegos), pero volver sabiendo que en la mesa 
la redacción me esperan un Starfox64 3D en su caja original, 
una muestra del impresionante Xenoblade, que hemos 
decidido que sea la portada de este mes en homenaje 
al rol que mejor se cuece en Japón, y a la fortaleza aún 
firme de la Wii, volver así, como decía, es un lujo. Y sólo 
lo sabemos apreciar los que, como a mi, os hacen ilusión 
tantas cosas nintenderas. 

iPeliz verano, cracks! 

OJuan Carlos García. Director 


Xenoblad e C hronicle s se 
i me aparec e desp ués de 
veran o^ y m e v a a p illar con 

jugar. 


de 
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HobbyNews.es 


Tu página web donde encuentras 
la ac^alidad de los videojuegos: 
noticias, vídeos, reportajes... 



O El equipo de 
N.A. os saluda 



Rubén Guzmán 

Asombrado con 
Xenoblade: es uno 
de los juegos de 
Wii más bonitos y 
profundos que he 
probado jamás. 



Víctor Navarro 

Pues para no 
salirme mucho 
del guión, estoy 
jugando a... Zelda 
Ocarina of Time 
3D. Y mola todo. 



Samuel González 

La eShop me ha 
devuelto uno 
de mis puzles 
favoritos: GB 
Donkey Kong 
1994. ¡El abuelo de 
Mario vs Donkey! 


Gustavo Acero 

El análisis de RE: 
The Mercenaries 
3D me ha tenido 
demasiado tiempo 
pegado a los seres 
infectados. 



Jorge Puyol 

De 3DS ando con 
el Zelda. En DS 
alterno Pokémon 
Negro con Ranger 
por las guías de la 
revista. 



Daniel Atienza 

Me he jugado 
Dragón Quest VI 

de arriba abajo, 
y me conozco de 
memoria todos 
sus rincones. 
Cuánta magia. 



Bruno Louviers Roberto i. R. 


5 cosas que hemos hecho este mes... 



I En la presentación 
de Transformers, 

en la Puerta del Sol de 
Madrid, embobados por el 
maquinón que no dejaba 
de vigilar a Rubén. 

2 Gustavo se ha 
enfrentado a más 
infectados que una 
vacuna del sarampión 

en Mercenaries. 


3 Vernos una y otra vez vídeos, fotos, repasar 
declaraciones, cualquier cosa con tal de 
sacar a la luz toda la verdad sobre Wii U. 

4 Fascinarnos con Xenoblade Chronicles, 

que nos tiene mantiene con un ojo en 
el calendario a ver si llega septiembre. Lo 
transmitimos en nuestra portada y también 
desder el reportaje interior. 

5 Recibir en la redacción a la gente de 
Activision para jugar en exclusiva con el 
nuevo Skylanderspara Wii. 


Estoy más que 
enganchado a 
Solatorobo y 
pasándome el 
Máster Quest de 
Ocarina, que es 
bien difícil. 


Anderson 

Estoy explorando 
cada rincón de 
Hyrule en el gran 
The Legend of 
Zelda: Ocarina of 
Time 3D. 


SUSCRÍBETE 

a tu revista preferida 


(Ww.suscrípciones-nintendoaccion.com3 
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Skylanders Spyro's Adv. 

Llega una nueva forma de jugar... con 
jueguetes que cobran vida en tu Wii. 

Star Fox 64 3D 

El zorro vuelve ya a la galaxia. 

Se habla de... 

La conferencia de Nintendo en el E3. 

Campeonato Pokémon 

Todos los detalles del torneo. 

El buzón 

Tus opiniones, fotos, preguntas... 


14 


18 


REPORTAJES 


Metal Gear contra todos 24 

El juego de Konami apunta maneras, por 
eso lo sometemos a este test... 

Wii U 28 

Respondemos a 15 preguntas clave y 
avanzamos 11 juegos nuevos. 

Xenoblade Chronícles 34 

Nace una leyenda de los RPG. Entérate 
de todos sus detalles en esta exclusiva. 


NOVEDADES 


Resident Evil The Mercenaries 3D 40 
Solatorobo 44 

Wii Play Motíon 48 

Anima Ark of Sinner 50 

Sports Island 52 

Puzzle Bobble 53 

Cars 2 54 

One Piece 55 


GUIA DE COMPRAS 


Selección de títulos Wii 
Selección de títulos DS 
Selección de títulos 3DS 


56 

58 

60 


NINTENDO eSHOP 


Paso a paso por la eShop 
Todas las novedades 


62 

64 


I LOVE NINTENDO 


Game Boy Advance 

Sus 10 mejores momentos. 

Retro Review 

Zelda A Link to the Past. 

10 estrenos de primera 

Fueron los juegos de estrenio mejor 
vendidos de sus consolas... 

10 juegos de cine de terror 

Y con algunos vas a pasar mucho 
miedo, eso ni lo dudes. 

El Túnel del tiempo 

Hace 5. 10 y 15 años, en N.A. 

10 preguntas a... 

El productor de Resident Evil nos habla 
de Mercenaries y Revelations. 
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Ben 10 Galactic Racing 
Crush 3D 
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Y el mes que viene 


82 


k 


NINTENDO ACCION N^ 225 






Xenoblade Chronícles es el rpg de 


moda. Ya hemos jugado con él y te contamos nuestras experiencias. 






Todos los juegos 
de este mes... 


Wii 

Skylanders 

6 

Driver San Francisco 

8 

El incidente Malgrave 

11 

Power Rangers 

11 

NFS The Run 

11 

Xenoblade Chronicles 

34 

Last Story 

37 

Pandora’s Tower 

39 

Wii Play Motion 

48 

Anima Ark of Sinner 

50 

3DS 

Driver Renegade 

8 

Starfox 64 3D 

10 

Tetris Online 3D 

11 

Lego City Stories 

12 

Metal Gear Snake Eater 

24 

Zelda Ocarina of Time 

25 

Splinter Cell 3D 

25 

Resident Evil Mercenaries 

26, 40 

Nintendogs+Cats 

27 

Pilotwings 

27 

Street Fighter 

27 

Sports Island 

52 

Puzzle Bobble 

53 

Shinobi 3D 

78 

FIFA 12 

80 

Crush 3D 

81 

Ben 10 Galactic Racing 

81 

DS 

Beyblade 

11 

Solatorobo 

44 

Cars 2 

54 

One Piece Gigant Battie 

55 


WiiU es el “trending topic” del mundo consolero. Te descubrimos por qué será la consola del futuro. 


pagina 


401 

RE The Mercenaries 3D ya tiene review. 


Solatorobo nos ha impactado con sus imágenes. 



GUIAS & TRUCOS NINTFMn* 


USO 

r< I lÉú! 


Dana conocer 


Pohémon 


Si^ntendoAccién 


SUPLEMENTO 

DOBLE 

Guía Dragón Quest VI 

Todas las claves para acabar con los 
jefes y localización de las 100 medallas. 

Revista Pokémon 

Con la entrega de la guía Blanco y 
Negro, y la 7 - guía de Pokémon Ranger. 
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El nuevo universo 
de los Skylanders 

El juego de Activison conectará la Wii y 32 mascotas de juguete. 


O El famoso 
dragón Spyro 

será uno de los 
32 Skylanders. 
Su elemento será 
la magia. 



Este 


otoño... 

Activision lanza- 
rá el juego más un 
periférico llama- 
do Portal, que lo 
conectará a la Wii. 
y tres muñecos. 
Después, podrás 
hacerte con la 
colección entera. 


T odo niño ha soñado alguna vez 
que sus juguetes cobran vida. 
Pues bien, ese milagro va a 
hacerse realidad gracias Skylanders 
Spyro’s Adventure, la nueva aventura 
de Activision para Wii que vendrá acom- 
pañada de una colección de muñecos... 
y un periférico, el Portal, que permite 
“transportar” esos muñecos al juego. 

El Maestro del Portal 

Te vamos a contar una bonita histo- 
ria. Un malvado mago llamado Kaos ha 
conquistado el mundo expulsado a sus 
defensores, los valientes Skylanders, 


convirtiéndoles en muñecos. Y nuestro 
papel como “Maestros del portal" será 
trasladarlos de nuevo a su mundo 
para que luchen contra Kaos. En el 
pack del juego se incluirán tres 
de estos muñecos y el Portal, un 
periférico que conectaremos 
a la Wii mediante conector 
USB inalámbrico. Bastará 
con poner a uno de nuestros 
Skylanders sobre él para que 
este aparezca instantáneamente 
en el juego y podamos manejarle. Y, 
en cualquier momento podremos cam- 
biar el muñeco por otro para jugar con 
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^ Driver 
por dos 

Un mítico de las 
persecuciones de 
coches que tras el 
verano sorprende- 
rá en Wii y 3DS, 



© Starf ox 
. 64 3D 


Tus héroes galác 
ticos favoritos 
vuelven a 3DS 
en una aventura 
apoteósica. 



^ Torneo 

#E1 0 ' 

Pokémon 

Buzón 

Los mejores entre- 

Un lugar don- 

nadores de España 

de opinar, 

se dieron cita en el 

preguntar, 

2^ campeonato de 

enviar fotos. 

España. Así fue. 

criticar... 



O Slylander’s será 
una aventura de 

acción. Cada héroe 
tendrá sus propios 
poderes, que 
mejorará con 
la experiencia. 


r iMás de^ 

30 héroes! 1 

Los Skylanders no 
serán sólo los tres que 
vendrán en el pack del 
juego. Activísíón lanzará un 
colección de 32 muñecos 
^ que se venderán por 


O Luchar con armas blancas, 
disparar con armas de fuego, 
usar poderes mágicos... cada 
personaje combate de manera 
distinta. ¿Qué estilo prefieres? 


El Portal se conectará a Wii por 
un disposivo USB inalámbrico. 
Colocaremos un muñeco sobre él 
[o dos para jugar a dobles]... iy 
aparecerán en el juego! 


O En el modo Versus nos las veremos contra un amigo en escenarios llenos de trampas y peligros. 


como un volcán arrasando a los malos 
cercanos... Habrá 8 tipos de personajes; 
tierra, arte, agua, fuego, vida, ultratum- 
ba, magia y tecnología. Y zonas ocul- 
tas que solo podremos visitar con un 
personaje de una clase concreta. Pero 
lo mejor será que los Skylanders mejo- 
rarán con la experiencia, ganando nue- 
vas habilidades que se guardarán en la 
memoria del propio muñeco, de manera 
que, si nos lo llevamos a jugar a casa de 
un amigo, conservemos todos sus pode- 
res. Eso, y los modos VS. para dos juga- 
dores, hacen que esperemos con ganas 
su lanzamiento en otoño. • ' 


otro protagonista. O incluso colocar dos 
muñecos a la vez sobre el portal y jugar 
la aventura a dobles. Por opciones no va 
a quedar, amigos. 


Muñecos coleccionables 

Los Skylanders no serán sólo los tres 
incluidos en el pack. Activision lanzará 
32 muñecos que se venderán por sepa- 
rado y cada uno tendrá sus habilidades. 
Por ejemplo, el dragón Spyro lanzará 
fuego o se enroscará como una bola en 
el juego: Trigger Happy dispondrá de un 
par de pistolas con las que acabar con 
los malos a distancia; Eruptor explorará 


O En todo momento podremos cambiar el 
muñeco para jugar con otro personaje. 
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Driven vibrante acción 
y GonduGción temeraria 




Driver Renegade 

será el primer 
juego de coches 
+ acción de 3DS, 
con misiones en 
mundo abierto y 
una ciudad entera, 
New York, para ti. 




S e acercan dos experiencias dife- 
rentes de conducción, dos nuevas 
vidas para John Tanner. En la de Wii, 
con el expolicía recuperándose de un 
accidente y con San Francisco sumido 
en el caos. Lo ha desarrollado el equipo 
del juego original, Ubisoft Reflections, 
incluirá 120 coches licenciados, dis- 
puestos a participar en increíbles per- 
secuciones, en más de 300 kms. de 
red de carreteras que nos ofrecerán 
increíbles perspectivas de la ciudad. 


Y no será para ti solo: habrá 19 modos 
multijugador incluyendo Online, spiit 
cooperativo y competitivo. Suma ade- 
más 30 carreras challenge para pro- 
bar tus habilidades, y la posibilidad de 
ganar dinero para comprar coches que 
luego podrás guardar en los garajes 
repartidos por toda la ciudad. SI te va el 
rollo, apunta 1 de septiembre. 

En Renegade para 3DS, la acción nos 
lleva a Nueva York, con Tanner dispues- 
to a “limpiar” la ciudad, concretamente 


Driver vuelve por duplicado: San Francisco, en Wii; y Renegade, para 3DS. 


14 millones de 

copias vendidas 
avalan el éxito 
de la serie de 
Reflections. 

Hemos jugado 
Driver en Game 
Boy Color. GBA y 
Wii (Parallel Lines).. 


El coche ‘oficiar 

de Tanner en Driver 
3 es un Dodge 
Challenger RT. pero 
conduciremos más 
de 120 modelo. 
Mejor, hay un mon- 
tón de garajes... 


a quitarse de enmedlo a 5 cabecillas de 
otras tantas organizaciones. Al volan- 
te de más de 50 coches nos prometen 
saltos por la ciudad, ataques a coches 
rivales, persecuciones... y todo en una 
Gran Manzana en 3D! Habrá 20 misio- 
nes ambientadas entre los sucesos de 
Driver 1 y 2, lo que supone 70 desafíos 
en los 7 modos de juegos previstos. La 
fecha oficial es tercer trimestre del año, 
nuestra apuesta, que también llegará 
en septiembre. 0 


Driver Renegade se ha 

diseñado para 3DS, su historia 
transcurre entre Driver 1 y 2. 
en Nueva York, y nos plantea 
20 misiones diferentes con 
más de 50 coches que pilotar, 
en 7 modos de juego. 


Driver San Francisco 

estará en septiembre en 
Wii. con más de 30Ó Km 
de redes de carreteras. 
120 coches, y las mejores 
vistas de la ciudad. 


Martin 

Edmonson, crea- 
dor de la saga, se 
fue de Reflections 
en 2004 y regresó 
en 2006. como 
director creativo de 
D3: San Francisco. 


Más de 120 
coches en San 

Francisco y de 50 
en Renegade. La 
mayoría dispo- 
desde el 
aunque ten- 
que rebuscar 
algunas zonas 
para encontrar los 
modelos raros. 
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El zorro vuelve a la 
galaxia en septiembre 

Fox liderará a su comando especial en un nuevo título de acción para 3DS. 


on más garra que nunca y una capi- 
ta de pintura, Fox McCIoud, agente 
espacial curtido en batallas siderales, 
vuelve a la acción para enfrentarse a 
Andross en un desparrame de dispa- 
ros, bombazos y fuegos de artificio. 
Además, este nuevo Starfox 64 3D va a 
ser mucho más que un remake, y tanto 
la actualización gráfica como los nue- 
vos modos le darán aún más fuste a lo 
que ya era un genial shooter. 

Porque ya se ha lucido en movimien- 


to y la nueva dimensión no es tan sólo 
un efecto para la galería: proporciona la 
profundidad y distancia necesarias para 
esquivar meteoritos y eliminar enemi- 
gos. En la doble pantalla el orden queda 
bien claro: arriba, los combates áereos/ 
terrestres 3D, abajo disposición de per- 
sonajes y diálogos. El objetivo es man- 
tener al equipo cohesionado y fuerte, 
así que tendrás que preocuparte de los 
chavales: Peppy, Sllppy y Falco, para no 
perderles en el fragor de la batalla. 


Pero las dos grandes novedades 
estárán en los modos de control y el 
modo multijugador/batalla. Para empe- 
zar, se han incorporado dos modos de 
juego: Nintendo 64 y 3DS. Uno funciona 
con los controles originales, el otro se 
aprovechará del giroscopio. 

Respecto al modo batalla, es un wire- 
less local con cuatro 3DS y una sola 
tarjeta. Además de ver las fotos de tus 
amigos, también tendrás nuevos power 
ups y armas especiales. # 




Cada misión nos 

lleva por diferentes 
planetas del 
sistema Lylat, 
disparando a 
los enemigos, 
recogiendo power 
ups y luchando 
contra titánicos 
jefes finales. 







i ESTAN DE 
VUELTA. Fox. 
Sllppy, Peppy y 
Falco, el equipo que 
ya ha demostrado de 
qué pasta está hecho, 

S va a aceptar el 
desafío de las tres 
k, dimensiones, m 


starfox 64 

3D incluye dos 
tipos de control. 
Uno. llamado 
Nintendo 
64. utiliza los 
botones y es 
más clásico: 
el otro. 3DS. 
aprovecha el 
giroscopio para 
mover la galaxia 



El primer Starfox 

sale para SNES 
en 1993. Con dos 
detalles: 1) inclu- 
ye chip FX para 
manejar polígo- 
nos, y 2) aquí se 
llamó Starwing. 



En el modo 
batalla veremos 
las caras de cada 
jugador sobre su 
nave y. gracias a 
la cámara interior, 
incluso disfrutare- 
mos de sus reac- 
ciones en pantalla. 



Los remakes 

están de moda 
en 3DS. Estamos 
jugando Ocarina 
of Time, en breve 
Starfox 64. y el 
próximo será 
Metal Gear. 



Como en Ocarina 
of Time, uno de 

los jefes de Starfox 
64 desplegará los 
mismos movimien- 
tos que Volvagia. 
jefe del templo de 
Fuego. iQué curioso! 



Starfox ha pasado 
por varias manos. 
El original es de 
Argonaut. luego 
lo cogió Nintendo, 
después Rare, 
con Starfox Adv.. 
y el último ha 
sido Namco en 
Starfox Assault 
GameCube. 






Wii 


El Incidente Malgrave 

La aventura de Big Fish llega en exclusiva a Wii en septiembre. 


L OS fans de las aventuras 
de objetos escondidos 
esperan con los brazos abier- 
tos el estreno de El inciden- 
te Malgrave, nueva entrega 
de la divertida serie Mystery 
Case Files. En el papel de un 
detective, llegas a una isla 
para buscar los objetos y pis- 
tas que te permitirán resol- 
ver un misterioso enigma. 

Hay coloridos escenarios, 
grandes paisajes y un buen 
número de puzies de obje- 
tos escondidos que debes 
ir eliminando de tu lista de 
búsquedas. ¿Hay una lista? 
Bueno sí, pero algunos nom- 
bres son algo “difusos”, de 
forma que si te piden buscar 
un coche, quizá sea de jugue- 
te... El buen rollo lo pone un 
multijugador en el que pode- 
mos cooperar o competir, 
retando a otros tres jugado- 
res a encontrar el objeto en 
un tiempo límite. • 



La isla está llena de escenarios muy variados, algunos pelín tétricos, en los que has de encontrar 
objetos. La mecánica es sencilla, apuntas con el mando al objeto y izas! se tacha de la lista. 









3DS wi De San Francisco a NuevavYork 


Need for Speed The Run, en noviembre para Wii y 


u 


na carrera de vértigo, cruzando EEUU de 
punta a punta. El 17 de noviembre, EA 




pondrá en juego una nueva entrega de sils \ 
juego de carreras, en la que se ha pretendido i 
ir un paso más allá: habrá mayor intensidad, \A 
una historia emocionante y má^acción que 
nunca al volante de los coches mál^e^plosit ’\ 


vos del mundo... y también a pie. Biienb, para 
ser más exactos corriendo. Las esc^áfe que 
hemos visto, saltando entre azoteas 
mientras nos acribillan desde 
un helicóptero anuncian \ 

un cambio de rumbo ^ 

en la saga. • 





Run mezclará 
persecuciones 
^ a 300-km/h con 
otras a pie y entre 
disparos. Bievenidí^ 
al lado equivocad^ 
de la ley.. 




% ■ 






En Breve 


Power Rangers 
vuelven al ataque 



Uüdft Namco Bandai traerá de vuelta 
a los nuevos Power Rangers para luchar 
contra la horda de monstruos Nighlok. En 
Power Rangers Samurai podrás empu- 
ñar el Samuraizer para dominar los ele- 
mentos místicos y batallar por equipos 
mientras desbloqueas pasadizos y nive- 
les ocultos. En Wii y DS este otoño. 



El nuevo Tetris 
será Online y 3D 


El juego de moda 
es Seyclade 


l!llB Konami prepara 
Beyblade Metal Masters para 
DS. inspirado en la conocidí- 
sima serie de animación que 
triunfa en el mundo. Podrás 
cutomizartu propia peonza 
Beyblade y hacerte con los 37 
personajes de la serie. Si te 
van las jugadas tácticas, apun- 
ta noviembre en tu calendario. 



Es uno de los juegos favoritos del 
mundo, así que por qué no proponer nue- 
vas experiencias 3D... Este nuevo Tetris 
se presentó en el E3 con nada menos 
que 20 modos de juego, incluidos multi- 
player local oniine. descarga y Realidad 
Aumentada para hasta 8 jugadores. Lo ha 
desarrollado Hudson Soft para la compa- 
ñía Tetris Online y. al menos en EEUU, lo 
verán en octubre, en exclusiva para 3DS. 
¿Os imagináis encajar piezas con efecto 
estereoscópico? Lo que faltaba... 
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Planeta 


CNintendoQ 


Se habla de... 



La conferencia de 
Nintendo en el E3 




CELEBRA EL 25 
ANIVERSARIO DE 
ZELDA; SE AVANZAN LOS 
ESTRENOS MÁS ESPERADOS 
DE 3DS, SORPRESAS 
INCLUIDAS, Y SE DA 
RIENDA SUELTA A LA 
IMAGINACIÓN CON 
LA NUEVA WüU 


Los Angeles. Nokia Theatre. 9 A.M. El show más 
esperado del E3 está a punto de empezar. 

Como una buena película, los 70 minutos de con- 
ferencia tuvieron un inicio emocionante, un desa- 
rrollo lleno de sorpresas, y un final... feliz. Con 
actores de talla: Shigeru Miyamoto, Satoru Iwata 
y Reggie Fiis-Aime, y un buen elenco de invitados. 

De la banda sonora se encargaba una orques- 
ta que revivió la leyenda de Zelda. Sí, porque el 
25 aniversario era el tema principal: juegos, CD, 
regalos... Hasta que subió al escenario Mr. Iwata, 

Global President of Nintendo, y dijo: “como indus- 
tria, aun no hemos alcanzado una plataforma 
de juego que sea capaz de satisfacer por igual a 
todos los usuarios.” 

La palabra Wii U la pronuncia Fiis-Aime en 
el minuto 40. Reggie dice: “es un sistema que 
vamos a disfrutar juntos, pero que se ha diseña- 
do pensando en ti.” Y a continuación: “este es el 
nuevo mando de Wii U. Es totalmente diferente a 
lo que habéis visto hasta ahora.” Es,, como dice 
Iwata en inglés: A NEW BEGiNING, INNOVATION, 

CHANGE GAMING. No hace falta traducción, todos 
lo entendemos y estamos desando probarlo. 


3Detalles 



3DS, lo más 
fuerte 

Wii U era lo más 
esperado pero... 
¿qué pasó cuando 
se anunció Luigi's 
Mansión 2. cuando 
vimos los karts de 
Mario volar y bucear, 
cuando aparecerion 
en pantalla caras 
y voces reales en 
Starfox? Pues que 
la sala estalló en 
aplausos. Lo que 
viene para 3DS es 
realmente fuerte. 



25^ Aniversario 


Hay acciones únicas 
pensadas para el 
cumpleaños de la 
leyenda: una gira 
de la orquesta 
sinfónica. Legend 
of Zelda para 4 
jugadores gratis en 
la consola virtual 
y dos CD oficiales: 
B.S.O. de Ocarina of 
Time y éxitos de la 
orquesta. 



El primer anuncio 

El primer juego 
para Wii U que 
confirma el propio 
nis Aime es... LEGO 
City Stories. Una 
exclusiva que 
saldrá en Wii U 
y 3DS. Después, 
un vídeo muestra 
primeras imágenes 
en movimiento 
de Ghost Recon. 
Tekken. Battiefieid 
3. Darksiders II. Ninja 
Gaiden 3... 
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mente 


alimente 


iiCON CIENTOS 
DE DATOS Y 
RESPUESTAS!! 


Ciencia, tecnología, transportes, 
naturaleza... iTodo lo que te interesa! 


Con diagramas e imágenes para entenderlo 
^ todo de la forma más amena 


■T £ SOBRE: 

F ^DEUAFI 
cpOLAS , 
FES DE CORAL 

sSéreos 

: AUDIO 


Organizado por secciones para 
localizar la información al instante 


J^colS^eticerebro 
recordarlo todo 


COMO 


¡Descúbrela* 

tevaa 

sorprender. 


Ya en tu quiosco 


NUEVA! 


CIENCI 


13.74knV«ig. 


Europa 










C Padres nerviosos ^ 

y entrenadores 
compitiendo por 
una plaza en la final 
mundial. Los más 
pequeños eran los 
más expresivos... 


¡Así las gastan 
los Pokéxpertos! 

Se celebró en Madrid el Campeonato de España de Pokémon. 


2^ torneo 
Pokémon 

Se celebró en 
IFEMA de Madrid el 
18 de junio, dividi- 
do en tres catego- 
rías: Júnior. Sénior 
y Máster. En total, 
sitio para más de 
1000 entrenadores. 


L OS mejores entrenadores han vuel- 
to a competir por un billete a San 
Diego para participar en el cam- 
peonato del mundo Pokémon. Al igual 
que el año anterior, fue un evento de pri- 
mer orden que dejó bien claro el altísimo 
nivel que tienen nuestros chicos. 

Pequeños pero preparados 

Las categorías Júnior (nacidos desde 
2000) y Sénior (entre 1996 y 1999) fue- 
ron las primeras en combatir. De nuevo 
se vieron muchas ganas entre los más 
pequeños, que desde luego sorprendían 
por su preparación. 


Poco a poco los participantes iban 
avanzando de zona según derrotaban a 
los rivales, hasta que al final sólo que- 
daron los últimos 8 clasificados de cada 
categoría. En Júnior, los finalistas fue- 
ron Daniel Fernández (10 años) y David 
Alonso (9 años). Daniel se hizo con la 
victoria y la medalla de oro gracias a su 
Jellicent y su Thundurus. 

En Sénior se enfrentaron James Green 
(15 años) y Jaime Martínez (13 años). 

La victoria fue para Jaime, cuyo equipo 
de Mienshao, Tornadus, Thundurus y 
Terrakion anuló por completo la estrate- 
gia de su rival. 


O El hé 

de Blan 
Negro ( 
presen! 
consolas de los 
participantes, 
y seguro que 
también los 
consejos de 
nuestras guías 
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o Alegría justificada. El campeón 
y finalista de cada categoría 
conseguían una plaza en la final 
de San Diego con todos los gastos 
pagados, y una Nintendo 3DS. 



Por fin, la final Máster 

Entre tanto, los mayores se encargaban 
de dar los últimos retoques a sus equi- 
pos en un ambiente muy competitivo. 
Muchos jugadores conocidos avanza- 
ban, mientras otros caían pronto (entre 
ellos el campeón de 2010, Mario Díaz). 

Los últimos combates tuvieron un 
gran nivel. Pese a que sus equipos se 
parecían unos a otros, con Thundurus, 
Tornados, Terrakion o Mienshao, las 
batallas se decidían por la pericia de sus 
entrenadores, su elección inicial y por 
supuesto la suerte. 



O El nivel de competición era muy alto, sobre 
todo entre los Sénior, que podían lucirse al no 
tener que competir con los más mayores. 


La final entre Guillermo Castilla 
y Albert Bos fue muy bonita. Albert 
comenzó fuerte durmiendo al 
Amoonguss de Guillermo y dejando 
debilitado a su Tornados con Avalancha. 
Pero Guillermo tuvo suerte y su 
Pokémon se despertó a tiempo para 
usar Espora sobre sus rivales y dejar- 
le el camino libre a Scrafty mientras su 
Amoonguss aseguraba la victoria usan- 
do Polvo Ira. 

Los próximos 13 y 14 de agosto les 
veremos en San Diego (EEUU) junto a 
los seis clasificados de cada categoría. 
Mucha suerte para todos ellos. • 



"Compito 

E ara pasarlo 
ien"^ 


Guillermo Castilla, Campeón de 
España en la categoría Máster nos 
cuenta su experiencia en el torneo. 



Guillermo Castilla Campeón de la categoría Máster 


¿Por qué juegas a Pokémon? ¿Qué te 
ha llevado al torneo? 

Para mi es el mejor juego estratégico que 
he conocido y de los mas competitivos. 

Participé en el torneo más que nada para 
pasarlo bien con los amigos y jugar en un tor- 
neo con bastante pubNcidad y fama. 

¿En qué has basado tu estrategia? 

En llevar un equipo que pudiese neutralizar a 
cualquier equipo que llevara el rival. 

¿Cuál fue la clave de tus victorias? 

La experiencia que he obtenido tanto en 
combates por simulador como en conversa- 
ciones y combates en Pokespain. He estado 
tiempo practicando equipos en esta modali- 
dad y he logrado obtener bastante nivel. 

¿Y la clave de tu victoria en la final? 

Albert y yo somos muy amigos. Y como sabía 
que ya me llevaba premio, jugué relajado, lo 
que unido a mi información sobre Albert y su 
equipo, me permitió realizar posiblemente el 
mejor combate del torneo. 

¿Cómo fue tu experiencia en el torneo? 
Muy buena, estuve desde las 10 de la noche 
anterior con amigos de Pokespain. Me 
enfrenté a gente bastante buena casi desde 
el principio y a colegas, lo que le da un gus- 
tillo más dulce a la victoria. Fui a Roma la 
semana anterior, pero caí en cuartos por gol- 
pe crítico cuando ganaba 3-0. 

¿Qué te ha parecido el nivel competi- 
tivo del torneo? ¿Y la organización? 

El torneo no permite un nivel competiti- 
vo alto. Es un metagame creado más para 
divertirte que para competir. Dado que es 
muy simple y solo se emplean 8 o 9 Pokémon 
diferentes, se ve lo mismo en todos los equi- 
pos. Respecto a los participantes sí había 
mucho nivel y me enfrenté a grandes jugado- 
res casi desde el principio. Y la organización 
sobresaliente, dispuestos a ayudar. 

¿Qué expectativas tienes respecto a lo que 
ocurrirá en San Diego? 

Ni idea, según el Ranking de Skarmbliss (ser- 
vidor de Pokémon exclusivo de VGC) podría 
hacer algo bonito, pero nunca se sabe. En 
esta modalidad la suerte influye demasiado, 
pero creo que algún español se clasificará en 
el Top 8 casi seguro. 

J 


Clasificación final 

Categoría Júnior 

Martínez 

•Campeón: 

•Finalista: 

Daniel Fernández 

James Creen 

•Finalista: 

Categoría Máster 

David Alonso 

•Campeón: 

Categoría Sénior 

Guillermo Castilla 

•Campeón: Jaime 

L 

•Finalista: Albert Bos 

J 
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[NintendoO 


HEROES 

DE MODA 

[ Número 5 ^ 


De Luigi, claro, 

no de ‘looser’. Miyannoto quería 
crear héroes que repitieran de 
un juego a otro, y así nacieron 
Mario y Luigi. Fue en Nintendo 
América donde se les bautizó, 
para darles personalidad. 


ESTÁ DE MODA 
PORQUE... 

¡Volverá en 2012 con un 
juego increíble! La segun- 
da parte de Luigi’s Mansión 
fue anunciada en el pasado 
E3. Un juego para 3DS en el 
que Luigi volverá a usar su 
aspiradora para atrapar fan- 
tasnnas y rescatar a su her- 
mano Mario. 


Luigi 

Quizá sea un 
fontanero asustadizo 
y tímido, pero el 
hermano de Mario 
es casi, casi tan 
popular como él. 


Boca: La primera vez que oímos 
hablar a Luigi fue en Mario 
Kart 64 (N64, 1996). Su voz es 
la de Charles Martinet, el mis- 
mo actor que dobla a Mario. 
Wario o a Waluigi. la versión 
malvada del propio Luigi. 


Corazón: En varios juegos hay pistas de que 
su corazón pertenece a la Princesa Daisy. 

personaje que debutó en Super Mario 
Land (Game Boy, 1989). Los vimos juntos 
en Mario Kart Wii. Ah, y en la peli Super 
Mario Bros (1993) también se molaban. 


Polo verde: Luigi ya tiene casi 30 
ahitos. Su primera aparición fue 
en el arcade Mario Bros. (1982): 
era la versión con colores cam- 
biados de Mario. Le manejaba el 
segundo jugador y el color de su 
polo ya era verde. 


Piernas: El físico de Luigi se dife- 
renció en Super Mario Bros. 2 

(NES, 1988). Luigi era más alto, 
delgado y saltaba más lejos que 
Mario, pero era más difícil de con- 
trolar. Diferencias que se mantie- 
nen en los juegos actuales. 


EMPEZÓ SIENDO EL 
'PLAYER 2 '. AHORA 
PROTAGONIZA SUS 
PROPIOS JUEGOS 


Cara famosa: Además de 
salir en los juegos depor- 
tivos de Mario y en Super 
Smash Bros., Luigi ha 
sido el prota absoluto de 
Mario is Missing (lanza- 
do en SNES y PC en 1992, 
y en NES en 1993) y el 
genial Luigi’s Mansión 
(GameCube, 2001). 






Super Mario Bros. 2 

(NES, 1988) Era uno 
de los cuatro héroes 
jugadles (junto a 
Mario. PeachyToad)... 
iy el que saltaba más 
alto de todos! 



Super Smash Bros. 

(Nintendo 64, 

1999) Uno de los 
personajes ocultos. 
Menos Hierte que su 
hermano, pero con 
mejores especiales. 



Luigi’s Mansión 

(GC, 2001) Una 
joya única en 
desarrollo y 
ambientación 
humorística y 
paranormal. 



Mario & Luigi 

(DS.2009) De 
la saga RPG que 
protagoniza junto 
a Mario, nos gusta 
mucho Viaje al 
Centro de Bowser. 
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ESTE NORTEAMERICANO 
DE FAMILIA PUDIENTE 
ES PUPILO DEL MISMO 
MAESTRO OUE EL 
PERSONAJE MÁS 
FAMOSO DE LA SERIE. 
RYU: SON RIVALES, 

PERO AMIGOS. 

ORIGEN: 

STREET FIGHTER 

(1987) 


♦PROMOCIÓN LIMITADA Al 000 UNIDADES 


DESATA AL LUCHADOR EDITION. 


ORGANIZADO 


POR 


GAME 


CONSULTA LAS BASSS V REGÍSTRATE EN WWW. 


/.GAME.ES/SSF4 



DISFRUTA DE 

UNA CONECTIVIDAD TOTAL. 

ENFRENTATE A OPONENTES 
POR INTERNET Y ORGANIZA 
TORNEOS CARA A CARA CON 
HASTA OCHO JUGADORES. 




Para obtener más información visita la página web oficial 

EN www.nintendo3ds.es 


Ninicndo 3DS is a trademork oF Nínlendo. ' ‘ 201 1 Nintendo. CAPCOM U.S.A., INC. 201 1 ALL RIGHTS RESERVED. 


IMAGEN 2D DE JUEGO EN 3D. 

NINTENDD^^^ 


I www.pegi.Info 








[Nintendo 


¡Escribe, narticina! 


Entra todas las cartas y fotos sortearemos 

GARS 2 para DS. Pon Planeta Nintendo 
en el asunto y envía un email a: 


nintendoaccion@axelspringer.es 


El buzón 

Un espacio para vosotros, donde opinar, preguntar, enviar fotos, criticar. 


LOS LECTORES 
DICEN QUE... 

0 Centro Nintenderos 

Hola nintenderos. Me llamo Noel, y os escribo desde San 
Sebastián. Llevo una semana ñipando con mi nueva 3DS 
disfrutando de ZELDA, Nintendogs+Cats y Pilotwings. 
Tanto, que ni me acuerdo de que existe la Wii. He esta- 
do pensando que Nintendo podría abrir una especie de 
Centros Nintenderos, al estilo de los Pokémon center. Esos 
sitios estarían pensados para que los nintenderos de la ciu- 
dad se reuniesen, y pudiesen jugar y comentar los últimos 
juegos de DS, 3DS y Wii, así como leer vuestra fantástica 
revista, o incluso tener una especie de biblioteca de juegos 
con sistema de préstamo gratuito. Saludos y seguid así. 
Noel Arteche. E-mail 

^ La revista en 3D 

Soy un lector fiel de vuestra revista y por ello me gustaría 
haceros una sugerencia que pienso podría mejorarla. Hace 
unos meses dejaron en mi buzón publicidad en la que ofer- 
taban los nuevos televisores en 3D y para ello adjuntaban 
unas gafas de cartón con un visor de color rojo y otro azul, 
lo que permitía ver la imagen de dichos televisores en "3D 
real" y la verdad es que era bastante espectacular. Por ello 
creo que si en las secciones sobre la Nintendo 3DS y sus 
juegos añadierais algo así, la gente se haría mucho más a 
la idea de las posibilidades que esta consola puede ofrecer 
y se ganarían potenciales compradores. Por lo demás vues- 
tra revista me parece estupenda,seguir así. Un saludo. 
Nieves Gallo. E-mail 


Sonic y el destino de DS 

# Richy Martín 

Hola chicos. Quería preguntaros si 
Sonic Generations saldrá para Wii o 
Nintendo DS. Y otra cosa: ¿por qué 
ahora salen tan pocos juegos de 
DS? ¿Es porque van a dejar de hacer 
consolas DSi y DSi XL? Gracias. 

Sonic Generations estará ena 3DS, 
con una versión diseñada casi desde 
cero. Según nos cuentan desde Sega, 
será un vertiginoso homenaje a los 
Sonic portátiles, que incluirá una fase 
especial en 3D y un modo versus para 
dos. Llegará en noviembre. Y por DS 
no te preocupes, porque aún va a dar 
mucho juego: Layton & the Specter’s 
Cali llega en otoño, y en septiembre, 
Harvest Moon Grand Bazaar y X-Men 




OKírby Mass Attack nos permitirá controlar 
a diez Kirbys con sus respectivos poderes. 


Destiny. Y aún estamos esperando 
fechas para Kirby Mass Attack, Super 
Fossil Fighters, DQ Monsters Joker 2, 
Inazuma Eleven 2 ... 

Monedas miiltiusos 

0 Carlos Gálvez 

Hola, NA. ¿Las monedas de 3DS sir- 
ven o servirán para algo más apar- 
te del Rescate Mil y los puzies 
de StreetPass? No soy un jefe de 
Nintendo, pero ¿no creéis que estaría 
bien un chat con cámara para la 3DS? 
Además de comprar nuevos nive- 
les y opciones en los minijuegos de 
Realidad Aumentada, también pode- 
mos canjearlas en juegos como Super 
Street Fighter IV para desbloquear 
figuras de los luchadores, o Resident 




REVISTA OFICIAL Nim^NDQSDS WilÍNlMTF*iftn os 


¡Creen 
Lantern Wii 
para nuestra 
favorita! 

¡Y EL MES QUE VIENE, 
OTRO BOMBAZO DE 


Todoa loa dotalloa de la expoalclónt 


Francesc Viladoms (Barcelona) Juan A. García Romero (Ronda) Diego Pérez Francés (Santander) 


OHAZTE 
UNA PORTADA 

¿Eres un artista? Demuéstranoslo 
haciendo tu propia portada de 
Nintendo Acción. Envíala a nuestro 
mail y, si nos mola, iPREMIO! 






La evolución'^ 
la nueva I 
W¡¡ U> '7 




Mansión 2 ^ 

Una gran aventura en 3D! 4 
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MIRALO 
QUE HAN 
DICHO 



"Muchos me 
dicen que es el 
nombre más chulo 
que han oído, 
me encanta 
tener el nom- 
bre de una 
princesa.' 

Zelda 
Williams 
Actriz 




Skyward Sword conecta 
con Ocarina. Si juegas 
el de 3DS y después 
Skyward de Wii, creo 
que descubrirás un 
montón de cosas." 

Eiji Aonuma 

Productor de Zelda 







"Ponerle Zelda a mi hija 
nos pareció algo natural. 

Mi hijo Zachary sugirió que 
sería el nombre perfecto para 
su hermanita. Y mi mujer le 
dijo: ¡Qué gran nombre!, ¡es 
mágico como ella." 

Robin Williams 

Actor 


"No me preocupa 
que los jugadores 
expertos vayan a decir 
"¡Oh, es Nintendo!". Los 
jugadores expertos aman a 
Zelda y a Mario." 

Dani Bilson 

Presidente ejecutivo de THQ 


Evil: The Mercenaries, para comprar 
armas de otros personajes e intercam- 
biarlas entre ellos. El chat con cámara 
será una de las grandes funciones del 
mando de Wii U. Ojalá veamos algo 
parecido en 3DS... De momento, en el 
multijugador de StarFox 64 podremos 
vernos las caras en pleno combate. 

Más consola virtual 

Aitor Attarantato 

Hola NA, me encanta vuestra revista 
y tengo unas dudas: ¿habrá en la con- 
sola virtual de 3DS clásicos de N64? 
¿Se pueden pasar Miis de Wii a 3DS? 
Aparte del Excitebike de NES y los jue- 
gos de TurboGrafx-16, estarán presen- 
tes las portátiles Game Boy, GB Color 
y GameGear. A nosotros también nos 
gustaría ver juegos de N64 en 3DS... Y 
sí, se pueden pasar Miis de Wii a 3DS, 
pero no a la inversa. 

¿Dónde estás, abogado? 

S Sergio Junquera 

Hola, NA. ¿Sabéis si Ace Attorney 
Investigations 2 llegará a Europa? 



O Estos serán 
los actores de 
carne y hueso que 
interpretarán a 
Phoenix Wright y la 
médium Miya, en 
la peli que se está 
rodando en Japón. 


¿Qué fue del Profesor Layton vs 
Ace Attorney? ¿Habrá algún Ace 
Attorney más que no sea de la saga 
Investigations? Gracias. 

Capcom ha confirmado que 
Investigations 2 no saldrá de Japón. 
Una pena, porque Miles Edgeworth 
nos dejó muy satisfechos. Tampoco 
hay planes para Layton Vs Phoenix 
Wright, aunque el tirón del profesor en 
occidente puede jugar a nuestro favor. 
Aparte de estos dos juegos y el quinto 


episodio descargadle de WiiWare, no 
hay más “juicios” pendientes. Por cier- 
to, lo que sí habrá es una película de 
Phoenix Wright con personas reales. 

Su director, Takashi Miike, la tendrá lis- 
ta en 2012. 

Hyrule Resort, ciudad 
de vacaciones 

# Caries Alvarez 

Hola. Dudo entre comprarme Ocarina 
of Time (nunca he tenido un Zelda) 
y Pilotwings, ya que en Wii Sports 
Resort, el vuelo es de mis deportes 
favoritos. Aparte de eso, ¿tenéis más 
info de los Smash Bros para Wii U? 

No lo dudes. Ocarina of Time. Si nunca 
has jugado a un Zelda, no podrías ini- 
ciarte con mejor juego: emocionante, 
variado y largo. ¡Aprovecha ahora que 
es verano y tienes tiempo para disfru- 
tarlo como merece! Como bien dices, 
Pilotwings viene a ser una ampliación 
del vuelo de Wii Sports Resort, así que 
no te sorprenderá tanto. De Smash 
Bros para Wii U se sabe que interac- 




¡CANJEALOS EN 

EXCLUSIVA CAMISETA*! 


IMAGEN 2D DE JUEGO EN 3D. 


NINTENDO 

a 


Desata AL LuchiADOR que llevas dentro en 

EL Campeonato Nacional 
S uPER Street rghter IV 3D Edition. 

¡SÓLO PUEDE QUEDAR UNO! 

DEL 6 DE SEPTIEMBRE AL 2 DE OCTUBRE DE 2011... 

¡EL DUELO ESTÁ SERVIDO! 


3 FASES CON PREMIOS Y 

UNA BOLSA DE MÁS DE 10.000€. 

52 SEDES LOCALES Y LA GRAN FINAL EN MADRID. 


100% STREET RGHTER. 
AHORA EN TU BOLSILLO. 

Nueva cámara para 
DISFRUTAR EN 3D DE 
LOS ESTILOS DE 35 
LUCHADORES INCLUIDOS 
EN EL JUEGO. 
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Recién fugado 

DE LA CÁRCEL, 
ESTE LUCHADOR 
PARTICIPA EN 
EL CIRCUITO DE 
PELEAS POR PURO 
ABURRIMIENTO. 
ORIGEN: FINAL 
(1989) 


Para obtener más información visita la página web oficial 
EN www.nintendo3ds.es 
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HAZTE UNA 
FOTO DIVERTIDA 



tuará con el de 3DS, y que aún no está 
en desarrollo, así que irá para largo. 

Triplete de títulos RPG 

# Raúl Fernández 



Alex y Olga Caries [Valencia] 

“Somos muy aficionados al Cosplay. Se nos ocurrió hacer 
fotos con trajes de Umbreon y Espeon y mientras leíamos la 
revista decidimos mandarlas para enseñar nuestro trabajo." 



Daniel Ropero 
Gómez Ce-Mail] 
"Os envío unas 
cuantas fotos 
de mi cosplay 
de pokémon. El 
entrnador rojo 
se llama Risco y 
la entrenadora 
del verde hoja. 
Cristina." 


Iñigo Mendivil 

[e-MaÜ] 

"Estaba jugando a 
Donkey Kong Country 
Returns (Wll) en la 
primera fase de la 
fabrica cuando vi a 
Mr. Game & Watch 
haciendo un carneo." 



Víctor Minguez [e-Mail] 

"Me gustaría que pusierais esta foto en lasección de planeta 
nintendo. Tengo: 2 DSi blanca y rosa, una 3DS, una Wii y una 
DS. fundas, accesorios, vuestras revistas y muchos juegos. 
Me haría mucha ilusión que la pudierais poner." 


Hola, ante todo, enhorabuena por el 
cambio de estilo y la sección I Love 
Nintendo. Tengo 17 años y os sigo 
desde los 9. Tras el momento peloteo, 
¿qué sabéis de Dragón Quest X, The 
Last Story y Xenoblade? 

Parece que Dragón Quest X se nos 
va al año que viene, pero atención, 
porque el recopilatorio DQ Collection, 
que llega a Wii en septiembre (en 
Japón), incluirá el primer tráiler del 



OOragon Quest Collection incluirá los tres 
primeros Dragón Quest de NES y SNES. 


juego en exclusiva. The Last Story no 
saldrá en Norteamérica, pero todavía 
hay posibilidades para Europa. El que 
sí está a punto es Xenoblade, que 
incluirá pack con mando clásico rojo. 
iNo te pierdas el repor de este mes! 

Assassin's Creed 

# Sergio Torres 

Hola, me gusta mucho la saga 
Assassin's Creed y quería saber si hay 
alguno para Wii o DS. ¿Siguen el mis- 
mo argumento que los de PC? Gracias 
y enhorabuena por la revista. 

En DS, tienes la precuela Assassin’s 
Creed: Altair’s Chronicles, y otro más 



OWii U será la plataforma donde veremos el 
próximo Assassin’s Creed de Ubisoft. 


recomendable, AC2: Discovery, con 
una historia inédita ambientada en la 
España medieval. Y ya que sacas el 
tema, habrá Assassin’s Creed en Wii 
U, y según Ubisoft, usará la pantalla 
del mando para ver el mapa, ver los 
puzies, elegir armas o activar la visión 
de águila. Estaremos muy pendientes. 

El E3 viaja a tu 3DS 

# Santi lYiron 

Hola NA. ¿Los juegos para Wii U serán 
compatibles con Wii? ¿Qué juego 
me recomendáis: Mario 3D, Mario 
Kart 3D, Animal Crossing 3D o Zelda 
Ocarina of Time 3D? Muchas gracias. 
Los juegos diseñados para Wii U no 
serán compatibles con Wii, porque 
usarán tecnología Full HD y sus dis- 
cos tendrán un formato especial, con 
una capacidad máxima de 25 gigas. 

Es justo al revés: los juegos de Wii 
podrás cargarlos en la Wii U. Respecto 
a la segunda pregunta, no sabríamos 
quedarnos con uno de los títulos que 
citas, pero seguro que te ayuda ver sus 
trailers del E3 en 3D, ya disponibles en 
la eShop. La sensación de profundidad 
de los dos ‘Marios’ nos ha encantado. 



OMario Kart 3D es uno de los juegos cuyo tráiler puedes descargarte gratis desde la eShop de 3DS. 
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pero Starfox y RE Revelations también 
sobresalen. En el número próximo lle- 
varemos un reportaje del de Capcom 
con el que alucinarás. Animal Crossing 
se nos va a 2012. 

La tienda de las estrellas 



% Patricia Recarte 

Hola NA. Tengo 8250 estrellas y 
quería pediros consejo sobre qué 
comprarme en la página del Club 
Nintendo. ¿Habrá nuevos regalos? 

El catálogo de www.nintendo.es se 
actualiza cada mes y medio, más o 
menos. Lo último son dos fundas 
para juegos con forma de gorras, por 
2500 estrellas. Por ese mismo cos- 
te, también tienes las míticas car- 
tas Hanafuda que fabricaba Nintendo 
hace un siglo. También molan el Wii 
Wheel dorado (por 4000), el mando 
clásico de SNES, una bolsa de Wii y un 
set de figuritas (todo por 7000). Y lo 
más gordo: la estatua dorada de Link 
y Epona, por 15000. Por suerte, todos 
los juegos de 3DS traen cupón de 250 
estrellas, y no sólo los de Nintendo. 

Yoshi y la novena fiesta 

# José Nicolás 

Hola, quería preguntar si va a salir 
algo nuevo de Yoshi, si hay algún 
juego bueno de DS para este verano 
y por último, cuándo va a salir Mario 
Party 9, ¿este año o en 2012? 

De momento, Yoshi sigue “de 
vacaciones”. Nos encantaría que 
Nintendo retomase los Yoshi’s 
Island/Story en 3DS o Wii U, pero no 
se ha anunciado nada. Para DS, te 
recomendamos Dragón Quest 
VI: los Reinos Oníricos o el 


OMario Party 9 

ofrecerá una nueva 
batería de minijuegos 
que ríete tú de Wii 
Party. Multijugador 
para cuatro, nueva 
estética, más 
escenarios y juegos 
que nunca... 



divertido Plantas contra Zombis, de 
DSiWare. Para disfrutar de Mario Party 
9, tendremos que esperar al año que 
viene, aunque ya hemos visto algu- 
nos minijuegos muy plataformeros, 
con una estética a lo New Super Mario 
Bros de Wii. Desde luego las primeras 
imágenes son espectaculares. 

Fantasías finales 

0 Antonio García 

Hola, NA. Quería saber sí hay algún 
Final Fantasy a la vísta para Wii del 
estilo III, V o Vil, adaptado a la conso- 
la. También quería que me recomen- 
daseis algún buen juego de rol. 

No hay nada previsto de Final Fantasy 
para Wii, y la idea de llevar a 3DS los 
remakes de FF V, VI y Vil parece haber- 
se quedado en el aire. Pero mira lo que 
dijo un productor de Square Enix en el 
E3: “después de ver Wii U en la confe- 
rencia del E3, estamos pensando en 
llevar la saga FF a la nueva platafor- 
ma”. Si quieres un buen RPG, prue- 
ba Solatorobo, ino sin antes leer la 
review de este mes! 





Desata AL LUCHADOR que llevas dentro en 

EL Campeonato Nacional 
Super Street rghter IV 3D edition. 

¡SÓLO PUEDE QUEDAR UNO!, 

DEL 6 DE SEPTIEMBRE AL 2 DE OCTUBRE DE 2011... 

¡EL DUELO ESTÁ SERVIDO! 

3 FASES CON PREMIOS Y 

UNA BOLSA DE MÁS DE 10.000€. 

52 SEDES LOCALES Y LA GRAN FINAL EN MADRID. 


Organizado PORbsBBsa 
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Para obtener más información visita la página web oficial 
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. Imagen 2D de juego en 3D. 

NINTENDO 
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LLÉVALO SIEMPRE 

encima. 

^Completa la colección 
de figuras en 3D de los 

LUCHADORES USANDO LA 
FUNCIÓN STREET PASS DE 
/^CONSOLA. 


ARROGANTE Y PAGADO DE^Í 
MISMO. ES EN EL FONDO UNO 
DE LOS LUCHADORES MÁS 
DÉBILES DEL CIRCUITO 
Y APORTA LA NOTA CÓMICA 
A LA SAGA. 

ORIGEN: STREET FiGHTER ALPHA 
WARRIOR’ S DREAM (1995) 
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o UNA DE 
ARTE 

Hemos decidido 
hacer un homenaje 
a Zelda Ocarina of 
Time publicando los 
mejores dibujos que 
hemos encontrado 
en internet o que nos 
habéis enviado a la 
redacción. Todo este 
arte es completamente 
original, y está basado 
en la visión que cada 
autor tiene de este 
gran juego. Haciendo la 
selección, los dibujos 
nos estaban gustando 
tanto que al final no 
pudimos resistirnos 
a darle una página 
completa. Enhorabuena 
a todos, sois unos 
pedazo de artistas. 


O Gonzalo 
Ordóñez es el 

autor. Búscalo en 
http://genzoman. 
deviantart.com 


OEric “TsaoShin” Proctor es el responsable de este 
duelo de espadas gran intensidad. Sus dibujos también están 
disponibles en su página de deviantart.com. 


OKid Chaos (http://greatlp.deviantart.com) y Lavah (http://Lavah. 
deviantart.com) firman esta impresionante creación. Si queréis ver 
más dibujos suyos, sólo tenéis que entrar en sus páginas. 


OYamoshi es 

el nombre con 
que se conoce a 
Sylvia Mlynarski en 
deviantart.com. 
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Agenda Nintendo 

Del 15 de julio al 15 de agosto, un mes marcado por el IDÉAME más espectacular. 



IDÉAME Encuentro con ^ 
desaiToUadores... y los próximos éxitos 

Compañía Nintendo Tipo Evento 

Los días 14 y 15 de julio se celebra la 3^ edición de iDÉAME, y esta vez no sólo se da un innpulso a la presencia de 
desarrolladores (Alex Cause, Redlynx...), sino que también se prueban por primera vez las novedades para 3DS del 
E3. Además, se celebra ÍDÉAME++, primer concurso de jóvenes talentos de videojuegos en el que los estudiantes 
exponen su trabajo y los mejores reciben invitaciones para trabajar en una empresa española, viajar a ferias... 


Esta es la lista de juegos disponibles en iDÉAME 2011: 


Wii 

•Anima Ark of Sinners (Anima 
Carnes) 

•Vampire's Crystals 
(Shanblue Interactive) 
•Soccer Up! (Enjoy Up) 
•Zombie Panic in Wonderland 


(Akaoni Studios) 

•My Fireplace (Continental Carnes) 
•MotoHeroz (RedLynx) 

•Lilt line (Different Clothe) 

•FAST Racing League (Shin'en) 
•Cave Story (Nicalis) 


Nintendo 3DS 

•Super Mario 
•Mario Kart 3D 
•Kid Icarus: Uprising 
•StarFox 64 3D 
• Resident Evil: Revelations 


• Metal (5ear Solid: Snake Eater 3D 

• Luigi's Mansión 2 
•Cave Story 3D (Nicalis) 

•BIT.TRIP SAGA (Caijin Carnes) 
•Nano Assault (Shin’en) 
•AfterZoom (Abylight) 



Wii Y DS Harry I^ottérj' 

y las Reliquias de la muerte II 


Compañía EA Género Acción ^ 

La saga llega a su fin entre batallas contra mortí- 
fagos. gigantes y todo tipo de criaturas mágicas. 
Vivirás Hogwarts como nunca antes, concentrado, a 
fondo, en el juego más oscuro de todos. 



3DS Dream 
Trigger 3D 

Compañía D3Publisher 
Género Shooter 

Es un shooter, y combina con maes- 
tría planos de profundidad, con 
explosiones, luz, color y ritmo. 
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El próximo invierno llegará 
3DS el remake desuna de las 
mejores aventuras'de acción 
de todos los tiempos. Un 
juego que aspira a imponer 
un nuevo estándar de calidai 
en la consola. Pero 3o lo M 
tendrá tan fácil: aquíios 3 
enseñamos los rivales queí 
Metal Gear tendrá que 
superar en todos los campos 


Reportaje 




y -j 





Metal Gear Solid 3 tendrá una de las tramas más 
profundas y emotivas de la historia de los juegos. 

. Esta precuela de la saga 

T j MGS se desarrollará en plena 

^ Guerra Fría, en los 60. El pro- 
mm - ‘ -‘J tagonista será Naked Snake, 

agente de la unidad de élite 
Fox, quien deberá infiltrarse 
en suelo ruso para destruir 
ff w un arma nuclear soviética. 

Pero, en el camino va a 
encontrarse a los COBRAS, 
soldados con poderes para^^ 
normales... y liderados 
por su antigua mentora, A 

The Boss. Será una historia 

agentes dobles marcada 

jUPv por el honor, la camarade- 

ría... y la traición. 


Infiltración, camuflaje, armas de fuego, combate cuerpo a perpo... Snake es el soldado 
perfecto para un juego en el que podremos resolver cada situación de varias maneras. 


MGS 3D nos trasladará a los bosques y selvas rusos, 
donde se ocultan instalaciones soviéticas de alto secreto. 
Para llegar a ellas usaremos todas las habilidades de Snake 
para el sigilo, desde arrástranos en silencio a acabar con 
los malos por la espalda, pasando por el uso de gadgets 
que nos permitirán localizar la posición de los malos. 
Además, el camuflaje será fundamental, y Snake dis- 
pondrá de varios uniformes para mimetizarse lo ^ 
más posible con el entorno. Si nos pillan, siempre / 
podremos recurrir a un amplio abanico de armas / 
de fuego, al estilo de combate cuerpo a cuerpo 
CQC (Glose Quarter Combat). De hecho, una de 
las características únicas de MGS es que pode- 
mos resolver cada situación de muchas maneras en 
función del armamento del que dispongamos. 
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El malvado Ganondorf quiere conseguir la poderosa Trifuerza y domi- 
nar con ella el país de Hyrule. Un joven huérfano llamado ünk es la 
única persona capaz de detenerle. Con estos elementos tan sencillos, 
Ocarina of Time nos ofrece una historia encantadora apoyada en el 
inmenso carisma y simpatía de todos su personajes. 


OPiliar a los malos 

por la espalda será 
una técnica básica 
de supervivencia. 


Otro gran experto 
en infiltración de la 
historia de los vide 
ojuegos es Sam 
Fisher. el agente de 
la NSA. En Spiinter 
Cell 3D. disponible 
desde el lanzamien- 
to de 3DS. Sam 
viaja por todo el 
planeta para desba 
ratar una compleia 
trama terrorista. 
Aunque sus habí 
lidades para la 
infiltración y el usu 
de armas de fuego 
son buenas, el 
complicado control 
de la cámara con 
la cruceta acaba 
restando brillo al 
debut de Sam en la 
nueva portátil. 


OEi Shagohod es el primer Metal 
Gear, una lanzadera nuc lear móvil. 
Nuestro objetivo es destruirlo. 
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Los vídeos y demos vistos hasta ahora sugieren qíieiC 
será el juego con el mejor acabado técnico de la consola. 
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CArboles, hojas, animales. . los escenarios selváticos serán muy realistas 


Desde las zonas boscosas llenas 
de detalle (maleza, árboles, ani- 
males...) al increíble acabado de 
los personajes, MGS demostrará 
el poder de 3DS. Especial men- 
ción merecen las abundantes 
y espectaculares secuencias 
de vídeo, hechas con el motor 
del juego y en las 
que los personajes 
muestran una gran 
expresividad. Ah, y no 
olvidemos que la banda 
sonora, con temas de 
Harry Gergson Williams, 
autor de la música de 
pelis como Armaggedon. 


"-k 
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Hasta la fecha, el juego que ha mostrado personajes más 
detallados y mejor animados en 3DS es esta joya de la 
acción de Capcom. Además, presenta un elevado número de 
enemigos en pantalla La única pega es que algunos escena- 
rios son un poco sosos (aunque otros rezuman calidad). 


1 lenen superpoderes o son los mayores expertos en combate del 
mundo. Preparaos para las batallas más intensas de vuesta vida. 


Los COBRAS son una unidad de 
combate creada para combatir a 
los nazis en la 11^ Guerra Mundial. 
Pero, tras el conflicto, cambiaron 
de bando y se aliaron a la Unión 
Soviética. Cada uno de sus seis 
miembros tiene habilidades únicas 
(en ocasiones sobrehumanas), y 
combate de una manera comple- 
tamente distinta. Tendremos que 
descubrir cómo vencerlos, pero os 
adelantamos que habrá muchas 
maneras de hacerlo que desenvo- 
carán en distintas recompensas. 
Serán combates tan originales 
como apasionantes. 
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Los malos do Ocarina of Timo son también míticos, poro on gonoral 
resultan más fáciles de derrotar; sus pautas de ataque no son muy 
complejas y suelen ser vulnerables a un arma concreta. En Metal 
Gear Solid los combates con los jefes serán más largos, mas peli- 
grosos y podremos resolverlos de maneras muy distintas. 
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El carisma de los personajes de este juego es 
enorme: Ryu. Ken. Chun Li. Sagat M. Bison... son 
nombres míticos. Y aquí hay 32 personajes de la 
saga. Pero claro, no pueden competir en profunidad 
psicológica con el bueno de Naked Snake. 


En los vídeos que hemos visto y las demos disponibles, el 
efecto 3D está conseguido en todos los apartados. Escenas 
cinemáticas como el lanzamiento en paracaídas del comienzo 
del juego convencen, pero lo mejor es cuando Snake ya está 
en la selva y podemos apreciar las diferencias de profundi- 
dad entre cada elemento del escenario. Especialmente chulo 
resulta cuando ponemos la vista subjetiva y se nos acerca un 
animal o enemigo... ¡más de uno va a dar un respingo! 




Este simulador de vuelo es. junto con Zelda Ocarina of 
Time, el que ofrece un efecto 3D más perfecto. Pero es 
que además, en Pilotwings aporta mucho a la mecánica 
de juego, ya que permite medir la distancia a los obstá- 
culos y objetivos, ofreciendo un realismo único. 


Naked Snake es un personaje único. No es ningún 
secreto de que se trata del primer Snake, el hombre 
que luego se convertiría en Big Boss, jefe final de los 
dos primeros Metal Gear (de NES y MSX). En este juego 
conoceremos su origen y el de otros personajes como 
Revolver Ocelot. Y descubriremos los hechos que le 
cambiarían para siempre. Un personaje complejo y con 
un carisma pocas veces visto en un juego. 
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C'-Jeroico, leal, honorable... Naked Snake es el soldado perfecto. 




MMMSdÜD! 

SNAKE EATER 




Aunque MGS 3D sea un remake, vendrá 
adaptado a las funciones de la máquina. 

En la pantalla táctil veremos el mapa y será además nues- 
tra herramienta para cambiar de armas y gadgets (cosa 
que en el juego original era un poco engorrosa). La cámara 
externa de 3DS nos servirá para hacer fotos y usarlas 
como texturas para los uniformes de camuflaje de Snake. 
Y los sensores de movimiento se usarán en momentos en 
los que Snake deba demostrar su equilibrio. Además, habrá 
un extra muy chulo... ¿te apetece buscar Yoshies ocultos? 


\ri i OH *C 1 




El juego que más ha aprovechado hasta ahora las capacidades especia- 
les de 3DS es el de los cachorritos; el micro para dar órdenes, la táctil 
para acariciar a los perritos, la cámara para que ellos detecten nuestra 
posición... Y además incluye opciones de StreetPass y Spotpass. funcio- 
nes que aún no está claro que estén dentro de Metal Gear Solid 3D. 




El efecto estereoscópico promete ser 
alucinante, sobre todo en la vista subjetiva. 


Descubre el origen de Naked Snake, el 
héroe más torturado y complejo. 







Reportaje 



15 preguntas clave y 
11 nuevos juegos 

Respondemos todas las dudas sobre la revolucionaria sucesora de Wii y 
avanzamos los mejores 11 juegos que se han confirmado para ella. 


1 
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1 ¿Cuál será la potencia de la 
nueva consola? 

Nintendo no ha querido entrar en detalle sobre 
el tema, ha preferido centrarse en explicar 
la experiencia de juego con el nuevo mando. 
Sin ir más lejos, el presidente de Ubisoft, Yves 
Guillemot, dijo durante el E3 que aún era pronto 
para hablar de la potencia de la consola. Los kits 
de desarrollo de Wii U con los que ellos están 
trabajando no son definitivos, y hasta que no ten- 
gan la versión final no se podrá valorar al 100%. 
Pero tenemos datos para sacar conclusiones. 
Nintendo ha revelado que el procesador principal 
será un Power PC multinúcleo y el chip gráfico 
un Radeon HD de ATi-AMD. Wii U será muchí- 
simo más potente que Wii y estará a la altura 
del resto de las máquinas del mercado... o más 
allá. Extraoficialmente, algunos desarrolladores 
aseguran que tiene una potencia de proceso un 
50% superior a PS3 y Xbox 360. 

2 ¿Ofrecerá Wii U gráficos 
Full HD? 

Sí. Siguiente pregunta. 

3 ¿En qué formato estarán 
los juegos? 

En un disco de alta densidad exclusivo. El tama- 
ño será el de un DVD (diámetro de 12 cm.) pero 
con una capacidad mucho mayor: 25 Gb. 

4 ¿Tendrá disco duro? 

Parece que no, por lo menos en el primer 
modelo que se lanzará a la venta. Pero podremos 
conectar uno a través de USB (la máquina tendrá 
cuatro puertos). La consola incluirá memoria 
flash interna y puerto para tarjetas SD. 

5 ¿Cómo se llamará el 
nuevo mando? 

Nintendo no lo ha bautizado... aún. 

6 ¿Cómo cambiará el 

mando la forma de jugar? 

De muchas maneras, gracias sobre todo a la 
pantalla táctil HD de 6,2 pulgadas. Además, el 
mando incluye sistema de detección de movi- 
miento (acelerómetro y giroscopio), vibración, 
altavoces, micrófono y una cámara. Imagina 
las posibilidades: desde manejar los menús y 
mapas a mover el mando para ver lo que nos 
"rodea" en el juego (en plan Facebreaker de la 
3DS), usarlo como escudo para parar ataques 
o dibujar sobre él con un Stylus. Incluso podría 
usarse para videoconferencias. Mira la sección 
de los juegos para ver cómo se usará en cada 
uno... Y, atención, lo agarraremos como un man- 
do clásico con los botones, la cruceta y los dos 
sticks a mano. Más versatilidad, imposible. 



"CREO QUE CON Wii U JUGAREMOS 
DE FORMA INSOSPECHADA, Y ESO 
ME APETECE MUCHO." 

Nicolás Wegnez, Director de marketing de Nintendo Ibérica 



7 ¿Es el mando una consola 
portátil? ¿Es una tableta? 

No y no. El mando es un mando, que se usará 
inseparablemente con la consola mediante 
conexión inalámbrica: para que funcione, Wii U 
tendrá que estar encendida y nosotros jugaremos 
cerca. El juego se ejecutará en la consola. 

8 Pero, ¿pasaremos el juego 
de la tele al mando? 




Sí, es cierto: al menos algunos juegos se 
podrán visualizar en el mando en lugar de 
en la tele, lo que nos permitirá, por ejemplo, 
cambiar el canal del televisor y que otra per- 
sona vea el fútbol o su programa favorito, 
mientras continuamos jugando. El juego se 
seguirá ejecutando en la consola, y nosotros 
los veremos en la pantalla del mando. Habrá 
que estar cerca de la máquina, aunque aún 
no sabemos la distancia máxima. 

9 ¿Será Wii U compatible 
con Wii? 

Sí. Los juegos de Wii funcionarán en la nueva 
consola, en la que podremos conectar hasta 4 
mandos de Wii. Los mandos clásicos de Wii y la 
Wii Balance Board también son compatibles. 
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Reportaje 

Avanzamos W¡¡ U 



Nicolás Wegnez: 
"No he parado 
de pensar en las 
posibilidades que 
ofrece Wii U" 

Recién aterrizado de Los Angeles, con 
el buen sabor de boca del E3, Hemos 
hablado con el máximo responsable de 
marketing de Nintendo Ibérica. 

¿Cuál fue tu reacción cuando 
descubriste Wii U? 

Me hizo sonreír para dentro... y desde ese 
primer momento, no he parado de pensar 
en las posibilidades que ofrece. Creo que 
jugaremos de forma insospechada con 
Wii U y esto me apetece mucho. 

¿Estáis contentos con la reacción del 
público al anuncio de Wii U? 

Hubo algo de confusión al principio. 

Wii U es una consola completamente 
nueva, realmente potente, con gráficos 
HD pero que además incluye un mando 
revolucionario y una retrocompatibilidad 
con Wii a nivel de SW y accesorios... 

¿Qué tipo de público veis para esta 
consola? 

Wii U tiene de verdad armas para poder 
satisfacer a cualquier tipo de usuarios. 

¿Cada vez tendrán más protagonismo 
los 3rd parties en Nintendo? 

Esta claro que para poder atraer a 
cualquier tipo de usuarios, hay que 
ofrecer una gran variedad de juegos 
distintos... y Nintendo no es capaz de 
cubrir todos los géneros, por lo que 
obviamente, los objetivos de la compañía 
van a hacer que los 3rd parties tengan 
más peso que antes. 

¿Qué juegos te gustaría ver en Wii 

U? Pues sueño con que se creen nuevas 
franquicias y juguemos a muchos nuevos 
juegos que no conocíamos antes del 
lanzamiento de Wii U. 


¿Wii U solo soportará 
un mando con pantalla? 

El rumor se extendió en el E3, pero Nintendo no 
ha confirmado nada. Sólo que se está centrado 
en ofrecer la mejor experiencia para un solo 
Jugador con el mando de Wii U. En los modos 
multijugador que se han mostrado se usa un 
mando de Wii U y hasta 4 mandos de Wii (es 
decir. 5 jugadores simultáneos). Habrá que espe- 
rar para saber si algunos juegos usarán más de 
un mando de Wii U, y si este se vende solamente 
con la consola o también por separado. 

n ¿Tendrá una barra detec- 
tora como Wii? 

Sí, pero para detectar los mandos de Wii. De 
hecho, aún no sabemos si vendrá incluida con 
la consola o usaremos la que ya tenemos en 
casa. El mando de Wii U no la necesitará, porque 
transmitirá los datos de movimiento mediante su 
conexión inalámbrica directa con la consola. 

¿Qué precio de lanza- 
miento tendrá Wii U? 

Aún es pronto para decirlo. Reggie Flls-Aime, 
presidente de Nintendo América, ha comenta- 
do que la consola tendrá un “valor muy com- 
petitivo”: quiere decir que la relación entre el 
precio y las capacidades (y experiencias) que 
ofrecerá la consola será muy bueno. Tampoco 
se ha revelado el precio de los juegos. 


1.DIRT 


O Codemasters o Velocidad 


Así será: Sólo sabemos que será una versión de 
la serie de juegos de rally más realista y presti- 
giosa, aprovechando el poder de Wii U. 

¿Cómo usará el mando? De momento, sólo 
podemos especular: ¿se convertirá en volante, 
sentiremos realistas vibraciones? 

2.KILLER FREAKS 


"OTecmo Koei oBeat'em up 


Así será: Un título exclusivo en el que nos libra- 
remos a tiros de pequeños y voraces aliens. 


Y, ¿cuál es la fecha de 
lanzamiento? 

Entre marzo y diciembre de 2012. Tras las 
experiencias de Wii y 3DS, esperamos que sea 
lanzamiento simultáneo en Estados Unidos, 
Europa y Japón. 

¿Cómo funcionarán las 
opciones Online? 

Consciente de la importancia de las funciones 
Online en las consolas actuales (desde navegar 
por Internet a comprar en tiendas virtuales o jugar 
en red), Nintendo ha asegurado que Wii U tendrá 
una plataforma oniíne completísima. La gran 
duda es si permanecerán los códigos amigo. No 
hay confirmación por parte de Nintendo, pero 
durante el pasado E3, Adrián Blunt, productor 
de Ubisoft, aseguro que en la consola podremos 
crear cuentas de jugador individuales. Esto 
haría Innecesarios los códigos amigo y mucho 
más fácil jugar oniine por personas de todo el 
mundo en juegos de todo tipo. 

¿Interactuará Wii U con 
la Nintendo 3DS? 

Por supuesto, aunque aún no sabemos de 
que manera. De momento, el anuncio de que 
habrá un nuevo Super Smash Bros, para las 
dos consolas ha disparado las especulaciones 
sobre posibles interacciones. ¿Podremos pelear 
usuarios de las dos consolas? lOjalá! 


¿Cómo usará el mando? Tendrá un curioso 
modo en el que un jugador lanzará hordas de 
aliens con la pantalla táctil, mientras otros se 
defienden en la tele usando el mando de Wii. 

3.BATMAN ARKHAM CITY 


O Warner O Aventura de acción 


Así será: Las calles de Gotham City han sido 
tomadas por el Joker y sus esbirros. Batman (y 
Catwoman, que será jugable), lucharán contra 
ellos en los enormes escenarios de la ciudad. 
¿Cómo usará el mando? Aún es un misterio, 
pero lo imaginamos convertido en todo tipo de 
bat-cosas de alta tecnología. 




Los jueeos Apuesta 
por los mird uarties' 

Nintendo 1 


parties 


ha buscado los mejores aliados para crear propuestas que 
amplíen la experiencia de juego. Estos son los títulos confirmados. 
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OKiiler Freaks será una shooter 
con ambientación de película de 
ciencia ficción de serie B. 


íDirt desafiará la capacidad de 
/ii U para plasmar físicas realistas. 
5tas imágenes se vieron en vídeo. 


)Batman Arkham City nos 

ivita a proteger Gotham de ejército 
e villanos liderado por el Joker. 


ONinja Gaiden III es un lueqo dt 
acción de altura sólo para adultos 
Por su dificultad y nivel de goro ’ 






HpF ^ 







OGhost Recon 

t 

Online será un 


buen ejemplo de las 

1 

capacidades oniine 

í 

que tendrá Wii U. 

1 







Reportaje 

Avanzamos Wii U 



En el E3. una de las 
demos que se mostra- 
ron era un Super Mario 
Bros, protagonizado 
por Mario... y los Mii. 
Nadie ha cofirmado que 
vaya a ser un juego de 
la consola. iPero tiene 
todo el sentido! 


OUbisoft OShooter táctico 


por sus escenarios destruibles y un completí- 
simo modo Online. 

¿Cómo usará el mando? No hay datos sobre 
el tema, pero como en su competidor Ghost 
Recon, estaría bien que se usara para opciones 
tácticas y de comunicación oniine. 

8.DARKSIDERS II 


) OAventura de acción 


Así será: Convertidos en Muerte, uno de los 
Jinetes del Apocalipsis, viviremos una aventura 
de acción con saltos, puzies y exploración. Los 
jefes serán de tamaño XL y el diseño de perso- 
najes correrá a cargo del dibujante de cómic 
Joe Madureira (X-Men, Ultimates). 

¿Cómo usará el mando? En el E3 THQ anunció 
que sería un juego de lanzamiento, pero no dijo 
ni pío sobre cómo se controlará. 

9.ALIENS COLONIAL 
MARINES 


oTecmo Koei OShooter 


Así será: La Tierra está a punto de sufrir una 
terrible invasión de Aliens, y tu tienes la “suerte" 
de formar parte de los marines que les plantarán 
cara. Un shooter con toques de terror. 

¿Cómo usará el mando? Como la máquina detec- 
tora de aliens que vimos en las películas... 


OT ecmo Koei óBeáf fem u 


lO.METRO LAST LIGHT 


OShooter 


Así será: En un futuro cercano, Rusia será un 
páramo nuclear habitado por mutantes. Nosotros 
seremos uno de los humanos que sobreviven 
(a tiro limpio) bajo tierra. 

¿Cómo usará el mando? ¿Lo sabéis vosotros? 
Pues nosotros tampoco. THQ no dijo ni pío. 

11.LEGO CITY STORES 


iübisoft OAventura 


OWarner oSim ulad or 


lectronic Arts OShooter 


e.ASSASSIN’S CREED 


Asi sera: No sabemos en qué época se ambien- 
tará, pero nos convertiremos en un miembro 
del clan de los Assassins que se moverá con 
libertad por grandes escenarios. 

¿Cómo usará el mando? En su pantalla podre- 
mos ver el mapa y la “vista de águila", que per- 
mite a los asesinos distinguir a los enemigos u 
objetivos importantes entre la multitud. 


7.BATTLEFIELD 3 

:□ 

Así será: Una impresionante recreación de la 
guerra moderna que promete ser más realista 
que ningún otro juego hasta la fecha. Destacará 


Así será: Conviértete en un muñeco de LEGO y 
muévete por una gran ciudad habitada por otros 
jugadores pilotando todo tipo de vehículos. 
¿Cómo usará el mando? No hay nada confirmado, 
pero quizá sirva para interactuar con la versión 
3DS (el juego será exclusivo de Nintendo). 


4.GH0ST RECON ONLINE 


Asi sera: El ninja Ruy Hayabusa volverá en la 
tercera entrega de la saga de beat'em ups más 
prestigiosa (y difícil) del mundo. Usando armas 
blancas, haremos cachitos a enemigos 
tanto naturales como sobrenaturales. 
Y tendrá nuevos modos multijugador, 
además de la historia. 

¿Cómo usará el mando? 
Podremos controlar el 
I juego desde la pan- 
talla táctil, de la mis- 
ma manera que en 
Ninja Gaiden Dragón 
Sword DS: el Stylus 
será la katana. 


Asi será: En el E3 se mostró este título, versión 
Online de la famosa saga en la que formamos 
parte de una unidad militar antiterrorista de élite. 
La mejor prueba del poder oniine de Wii U. 
¿Cómo usará el mando? Será nuestro centro... 
de mando: tocando la pantalla táctil, indicaremos 
objetivos al resto del comando, que se verán 
reflejados en tiempo real en el juego. ¿Podremos 
además usar su micro para chat de voz? 


5.NINJA GAIDEN III 

RAZOR'S EDGE 


New Super Mario Bros Mii 


yl 


Pm 


i 


n 
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OBattIefieId 3 va a disputarle a 
Cali of Duty el trono de meior juego 
de guerra. Una maravilla técnica. 


"QUEREMOS CAMBIAR LA ESTRUCTURA DEL ENTRETENIMIENTO EN EL 
HOGAR. HASTA AHORA, LAS CONSOLAS HAN DEPENDIDO DEL TELEVISOR 


Satoru Iwata, Presidente de Nintendo 


ODarksiders II, un desarrollo 
"tipo Zelda" con exploración, acción, 
mazmorras... Pero más bestia. 


/letro Last 

ht, acción 
jtnuclear 
pirada en 
novelas. 


OAlien Colonial 
Marines será un 
juego de acción con 
toques tácticos y 
nnuchos aliens. 





i A fondo I 


XENOBLADE 
Así será el mejor 
juego de rol de Wii ^ Z 



MONOLITH 
La obra del estudio 
que lo ha creado ' ' * 


SUS RIVALES 

TheLastStory ’ ’ 





OLa magia y ia 
ciencia-^ción 

se darán la mano 
en un juego de 
estética manga y 
un acabado gráfico, 
dejo mejor d^Wlfj 


I 


rol japonés busca su espacio en 
^ la nueva década. Manteniendo las 
- T lhistorias lineales pero intensas, 
épicas y emotivas que se desarrollan 
mediante escenas de vídeo, busca nue- 
vas fórmulas que sustituyan los com- 
bates aleatorios y por turnos. Y, a la 
cabeza de esta revolución está Wii, con 
títulos como The Last Story, Pandora’s 
Tower y Xenoblade Chronicles. Lo malo 
es que no siempre es fácil que estos jue- 
gos lleguen a Europa. Afortunadamente, 
esta vez la maldición va a romperse... al 
menos para uno de ellos. 

Una trama memorable 

Aunque aun es un misterio si Pandora’s 
Tower y The Last Story llegarán a 
Europa, Nintendo lanzará el día 19 de 
agosto Xenoblade Chronicles, el último 
RPG del estudio Monolith, en nuestro 
país. Una obra exclusiva para Wii que 
por historia, calidad técnica e inmen- 
sidad de su mundo, aspira a colocar- 
se como uno de los grandes juegos de 


rol de esta generación. Sólo el argu- 
mento ya impresiona. En el inicio de 
los tiempos sólo existían dos dioses, 
seres gigantescos en eterno comba- 
te: el Coloso y el Dios Máquina. Un día 
ambos perecieron por sus heridas en 
la batalla y sobre sus cuerpos nacieron 
dos razas: los Mechonis, máquinas Inte- 
ligentes, y los Biones, seres humanos. 
Los Mechonis Invadieron el cuerpo de El 
Coloso para acabar con los Biones, pero 
un guerrero llamado Dunban, blandien- 
do la mítica espada Monado, acabó con 
los Mechonis y trajo la paz al mundo. 
Años después, cuando Dunban no se ha 
recuperado aún de las heridas que sufrió 
en combate y la espada Monado parece 
haber perdido su poder... los Mechonis 
reaparecen más poderosos que nunca. 

Los mejores del mundo 

El protagonista principal del juego, un 
joven llamado Shulk, resulta ser el nue- 
vo elegido capaz de blandir la espada. 
Dirigiéndole a él y al grupo de aliados 



O Una de nuestras 
habilidades más 

increíble será la de 
tener "flashes" del 
siguiente ataque del 
enemigo para poder 
prevenirlo. 


que se le unirán en su viaje, tendrá que 
atravesar el mundo para intentar dete- 
ner a los Mechonis. Y, precisamente, 
lo primero que llama la atención de 


Xenoblade es la inmensidad y belle- 
za de sus escenarios. Sus zonas abier- 


tas dejan pequeñas a las Zelda Twilight 
Princess o Monster Hunter Tri. Son 


gigantescos campos abiertos creados 
con todo lujo de detalle, llenos de belle- 
za, color y horizontes lejanos. Las ciu- 


La obra de 
MonoUth 


Esta compañía nipo- 
na fue fundad en 1999, 
pero desde 2007 perte- 
nece mayoritariamente a 
Nintendo. Especialistas en 
rol. estas son sus obras en 
las consolas de la Gran N. 




2003 

Baten Kaitos 
(GameCube) 
Espectacular 
RPG que basa- 
ba su sistema 
de combate en 
el uso de car- 
tas mágicas. 


2006 


Baten Kaitos 
Origins 
(GameCube) 
Tan bueno 
como su pre- 
decesor. no 
llegó a editarse 
en Europa. 



2006 

Xenosaga 
I & II (DS) 
Remake de dos 
títulos de cien- 
cia-ficción de 
Playstation 2. 



2008 

Soma 

Brínger (DS) 
RPG con com- 
bates en tiem- 
po real. No 
salió de Japón. 


1 
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J Choisrar 
€99 Changar ciWa 
^ 0 votar camera 


incluye la Ciudad de Rilu, la más popu- 
losa y realista que hayas visto en un 
juego de rol nipón. Y segundo, por su 
estratégico sistema de combate 


en tiempo real: en todo momen 


to sabremos cuántos enemigos 


se dirigen a atacar al protagonista, 
y será fundamental distribuir al res- 
to de miembros de nuestro equipo 
para que intercepten a los rivales. 


The Last 
Story 


La obra cumbre del creador de Final 
Fantasy es un juego con combates en 
tiemno real v exclusivo de Wii. 


Su 

efe 


mundo rivaliza con el 
Monster Hunter 7W. 


dades son grandes y populosas, y las 
extensiones salvajes están pobladas por 
todo tipo de criaturas que deambulan 
por ellas. Algunas son agresivas, y nos 
atacarán si nos ven; otras sólo se defen- 
derán si nosotros empezamos la pelea. 

En medio del combate 

Sí, en Xenoblade las batallas son en 
tiempo real. Podremos jugar con man- 
do y nunchuk o con mando clásico, y en 


los dos casos desplazaremos a nues- 
tro héroe con el stick y usaremos cru- 
ceta y botones para seleccionar ata- 
ques. Cuando nos acerquemos a un 
enemigo, nuestro personaje realizará 
automáticamente el ataque que ten- 
gamos seleccionado, y tendremos que 
esperar unos segundos a que nuestra 
barra de acción se llene para volver a 
atacar. Naturalmente, dispodremos de 
técnicas y magias para defendernos o o 


Hironobu Sakaguchi, el creador de Final Fantasy, quena crear 
el juego de rol perfecto. Y para ello puso a trabajar a su estudio 
Mistwaiker en esta aventura, la historia de un grupo de merce- 
narios de pasado oscuro que en su próxima misión se ganarán 
la redención y descubrirán el significado de la auténtica cama 
radería. The Last Story nació con el objetivo de revolucionar 
el género. Primero, por su increíble diseño de escenarios, que 


2008 

Mugen no 
Fronteir (DS) 
Rol con robots 
gigantes, de 
nuevo inédito 
en occidente. 


2008 

Disaster (Wii) 
Original aven- 
tura en la que 
debíamos 
sobrevivir en 
medio de un 
terremoto. iSí 
llegó aquí! 


2009 

Attack of the 
Saiyans (DS) 
Clásico RPG 
por turnos 
inspirado en 
Dragón Ball. 


OEI tamaño de algunas criaturas es impresionante. Wii se muestra ejemplar en estas batallas. 


OLa Inmensi^pljr 

dé los escenarios 
■ impresiona. Tanto en 
' las ciudad como en 
^eampo abierto. 


Quark 

Es el líder de grupo 
de mercenarios 
de oscuro pasado 
que protagonizará 
la aventura. 







V k _.5T. 

f 1 r ) Jr^ 




^ • 




O En las batallas 
er tiempo rea* 

llevaremos uri^'quifbó" 
de hasta ?hérpesry 
rrwTütarcn'^aTTnJ^ — 
queramos. 
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Activation Monadc 




OEI 2 de 
septiembre el 

juego estará en las 
tiendas, y llegará 
en una edición que 
incluirá un precioso 
mando clásico rojo. 


O curarnos. Y, además, cada ataque será 
más o menos efectivo en función de la 
posición del enemigo, con lo cual nos 
moveremos constantente a su alrededor 
para buscar el flanco adecuado. Pero 
lo mejor es que Shulk Irá acompaña- 
do de hasta dos aliados y, en cualquier 
momento, podemos pasar a controlar al 
personaje que queramos y dar órdenes a 
los demás. Y es que la camaradería será 
muy importante en este juego. 


El Afinigrama 


A lo largo de la aventura y según vaya- 
mos visitando nuevos escenarios, 
encontraremos lugares de afinidad: 
puntos que, si los visitamos con los per- 
sonajes adecuados, serán el marco de 
una escena que acrecentará su amistad. 
Y, cuanto mejor se lleve nuestro equipo, 
más ataques conjuntos podrán realizar. 

Esta idea de relaciones entre los per- 
sonajes se extenderá al resto habitan- 


tes del mundo de Xenoblade. En cada 
escenario, encontraremos personajes 
con los que hablar y que nos sugerirán 
misiones secundarias. Si las cumplimos, 
rellenaremos una ficha del Afinigrama, 
un tablero que marca las relaciones de 
los protas, y tendremos acceso a nuevas 
misiones y a los personajes relacionados 
con aquellos a los que hemos ayudado. 

Luchar para mejorar 

El genial sistema de combate y las 
misiones secundarias se completan con 
un sistema de mejoras de los héroes 
bastante completo, que nos permite 
equiparles con un montón de adminí- 
culos (que veremos en sus modelos), 
además de forjar joyas que, incrustadas 
en las armas, mejoren sus poderes. En 
resumen, el desarrollo será profundo e 
innovador, y técnicamente, Xenoblade 
será un juego supremo. Y nos llegará en 
castellano. ¿Qué más podemos pedir? 0 


Amigo de Shulk. 
miembro de la 
fuerza de Defensa 
de Colonia 9 y 
gran guerrero. 
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Fiora 

Hemana de 
Dunban, anterior 
portador de 
Monado. ¿Qué 
siente por Shulk? 


Shulk 

Cuando atacan los 
Mechonis, este 
joven es el elegido 
para portar la 
espada Monado. 


Mechón 

Cuando los 
Mechonis atacan 
Colonia 9. este 
misterioso robot 
dirige el ataque. 


' Elegidos y 
de Monado 


Ende 

y Ceres serán los 
protas de una 
historia llena de 
romanticismo y 
mitología. 


Pandora 's 
Tower 


La única manera de liberar de Ceres 
de su maldición es acabar con todos 
los monstruos de la Torre Pandora. 


El héroe encargado de esta peligrosa misión será Ende, un 

soldado ateniense. Y es que la Grecia Clásica ha inspirado al 
estudio japonés Ganbarion para crear una espectacular mezcla 
de acción y rol en la que nos las veremos con terribles criatu- 
ras de todos los tamaños... pero ellos estarán en inferioridad de 
condiciones: dispondremos de la Cadena de Oricalco, una cade- 
na que arrojaremos a los enemigos para golpearlos, agarrarlos. 


lanzarlos o incluso para crear un infran- 
queable escudo a nuestro alrededor. Y 
todo en unos intensísimos combates 
en tiempo real que aprovecharán el 
puntero y la detección de movimiento 
de mando de Wii. ¿La parte de rol?: 
las muchísimas mejoras que irá 
ganando nuestro héroe. 


¿Quienes son los héroes de 
Xenoblade? La respuesta es el 
grupo de personajes que debe 
averiguar cómo usar el poder 
. de la espada Monado para 
^detener a los Mechonis. ^ 
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Código P.E.G.I. 
de calificación 


EDAD 

RECOMENDADA 


VIOLENCIA 

DISCRIMINACIÓN LENGUAJE SOEZ 

DROGAS K ^ MIEDO 


DISCRIMINACIÓN 

gsE>0 Q 


NUNCHUK 


PUNTERO 


SENSOR 

MOVIMIENTO 


ALTAVOZ 


Los iconos de Wii 


Los iconos de Wii utilizan el mismo 
sistema que en DS. En color azul, utilizan 
esa función. Si no, en gris. 


VIBRACIÓN 


ONLINE 
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Puntuamos los siguientes cuatro 
parámetros, utilizando un sistema 
de estrellas que varía entre 0 y 4. 

La puntuación final sí es numérica y 
responde al criterio de la redacción. 


• Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes. 

• Diversión. ¿Te lo pasas bien con 
este juego?, ¿cómo de bien?, ¿quizá 
genial? Pues eso es exactamente lo que 
encontrarás puntuado aquí. 

• Muitijugador. Cada vez los juegos 
son más “sociales". Y eso es lo que 
pretendemos valorar: ¿sirve para una 
fiesta entre amigos?, ¿garantiza piques y 
duelos sin límite? 


• Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes... 


Los iconos de 3DS 

Los iconos de 30S incorporan las 
increíbles capacidades de la máquina: 
fotos, eShop, Mii, StreetPass... 


REAUOAD 

AUMENTADA 


NINTENDO 
3D SOUND 


STREETPASS 


eSHOP 


C:> 

SPOTPASS 


O 


Cómo 

puntuamos 


w 


Los iconos de DS 

Los iconos DS en rojo indican que el 
juego utiliza esas funciones. De lo 
contrario aparecen en color gris. 


PANTALLA 

DOBLE 


PANTALLA 

TACTIL 


WIRUESS 


Wi-F¡ 


MICRÓFONO ONUNE 










entre» 


con sus 
personaje^ ^eta 30 
arrnas. co^s'¿\o o a . 

misiones 


O Capcom 

iS ^iSlKB Ur iTíBHM 

o Textos en castellano 


O Argumento 

Elimina a las hordas de humanos 
infectados por un parásito antes 
de que acabe el tiempo, a base de 
acumular combos y sumar puntos. 


REALIDAD FOTOS 3D/ NINTENDO 
AUMENTADA CAMARA 3D SOUND 


JUEGO 

ONLINE 


STREETPASS eSHOP SPOTPASS Mil 


Residen! Evil 

The Mercenaries 3D 


Las plagas de infectados más "viscerales" 
invaden tu 3DS con un arcade de pura cepa 


NINTENDO 


abatidos nos dejan munición como 
herencia, según las armas del personaje 
que hayamos elegido. En el caso de Jack 
Krauser y su arco, las flechas son infini- 
tas, a diferencia de los demás: Rebecca 
Chambers tiene un lanzagrandas, el 
soldado Hunk maneja una ametralladora 
con mira láser y Jill, un rifle de francoti- 
rador con zoom regulable. 

Como siempre, reventar seseras de 
criaturas inmundas es un espectáculo, 
pero los momentos más impactantes 
llegan con los ataques cuerpo a cuerpo, 
muy necesarios para ahorrarnos unas 
cuantas balas. Así, podemos rematar a 
los enemigos mediante rodillazos, pata- 
das aéreas o con un ’tiger uppercut' de 
Wesker, en homenaje a Street Fighter y 
el famoso puñetazo de Sagat. 


O uienes jugasteis al terrorífico 
Resident Evil 4 en GameCube o 
en Wii, recordaréis aquel subjue- 
go que se desbloqueaba al completar 
la aventura, donde había que liquidar 
a todos los enemigos que pudiéramos 
en un tiempo límite. Pues eso mismo 
es The Mercenaries 3D, un modo extra 
reconvertido en juego independiente, 
que prescinde de historia para sobrevivir 
hasta que el cuerpo aguante; y no sólo 
el de policía, porque los agentes Chris 
Redfieid y Jill Valentine vienen acompa- 
ñados por varios mercenarios más. 


I Acción 


Sin miedo a exterminar 

Lo primero que se pierde al apostar por 
una fórmula tan arcade y frenética es 
ese miedo atmosférico de los primeros 
'Resi', cuya esencia se resumía en explo- 
rar mucho y disparar lo justo. A partir 
de la cuarta entrega, la saga mutó en un 
shooter de acción con más sustos que 
escalofríos. Al Igual que en el minijuego 
contrarreloj que incluía, lo que Importa 
aquí es machacar a docenas de infec- 
tados para obtener el mayor rango en 
cada nivel. Por suerte, los energúmenos 


Misioneros con minutero 

El desarrollo se compone de treinta 
misiones sueltas e inconexas, que se 
van abriendo a medida que progresa- 
mos. Todas ellas transcurren en esce- 
narios reciclados de RE 4 y 5, como el 
castillo de los monjes Iluminados, los 
poblados africanos o una isla desierta. O 


Olas habíliciades personalizables (capacidad de recuperación, 
resistencia, técnicas de arma...) suben de nivel al superar misiones. 


C5se rciélago gigante es Popo Karimu, viene de RE 5, y a pesar 
de su inocente nombre, es uno de los ¡efazos más duros de pelar. 
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L Novedades 





OLos enemigos básicos son lentillos. y no 
suelen juntarse muchos a la vez. Pero si te cazan, 
pulsa los botones que se indican para liberarte. 


O A pesar de la variedad de localizacio- 
nes, se repiten enseguida (sobre todo la 
asamblea pública y las minas), pero las 
misiones son tan cortas que ni siquie- 
ra nos da tiempo a cansarnos. Las tres 
primeras no llegan a los cuatro minutos, 
y están planteadas como un tutorial; 
las más difíciles rondan los diez minu- 
tos, dependiendo de cuántos segundos 
sumemos al cronómetro a base de rom- 
per postes de bonus, recoger relojes de 
arena o ejecutar golpes de melé. 

Salvando las distancias, la mecáni- 
ca guarda similitudes con Pilotwings 
Resort, y no porque en ambos juegos 
nos dediquemos a hacer volar cosas por 
los aires, sino por la propuesta de misio- 
nes individuales cortas, que basan su 
auténtica duración en la rejugabilidad. 
Por tanto, los jugones más habilidosos 
os picaréis durante semanas mejoran- 
do vuestras puntuaciones con todos los 
personajes, pero si no os mueve el afán 


COMO RETO. ENGANCHA. PERO 
NO DEJA DE SER UN EXTRA 
RECONVERTIDO EN JUEGO. 


Zombis con 
antecedentes 

Su Última incursión 
en una portátil fue 
Deadly Sílence 
para DS (2006). 

Y en sobremesa. 

RE 4: Wii Edition. 
(2007). protago- 
nizado por León 
Kennedy, ausente 
en esta fiesta. 


de superación, perderéis el interés en 
pocas horas. Además, el cartucho no 
permite borrar ni resetear la partida. 

Control a mil pulsaciones 

Más vale tener experiencia en shoo- 
ters, porque estos mercenarios no dejan 
"vivo" ni un solo botón de la consola, 
empezando por el stick, cuya suavidad 
encaja muy bien con el estilo de juego. 

Aunque la acción es en 3^ persona, 
la vista se vuelve subjetiva al disparar, 
y por primera vez, podemos movernos 
mientras disparamos, pero no apuntar 
libremente. Esto se debe a la falta de 
un segundo stick, que también afecta 
al control de la cámara. Como solución. 


CEntre los infectados, reencontramos a los 
Iluminados (monjes), los Majini (pueblerinos) o 
los verdugos (gordacos con un hacha de miedo). 


Ser mercenario de zombis no está tan 
mal. Vale que es un curro estresante, 
pero te deja equipar tres habilidades 
(hay 30) por personaje, e incrementar 
sus efectos a medida que ascienden 
de nivel. iPon en práctica lo aprendido! 


acaoaao visual deslumbra, con detalles como los brillos de sudor, los juegos de luces y sombras o las texturas realistas. 


Se ofrece trabajo con 
posibilidad de ascenso 








CSi alcanzamos ciertos logros en combate, recibimos medallas especiales como 
recompensa. En total tenemos 50 medallas, y algunas se consiguen por pura potra. 



OLos personajes combinan sus armas con objetos tan útiles como este spray anti- 
insectos’’, aunque también hay minas de proximidad, granadas explosivas, cegadoras... 





Q 1 ■< 4 5 b I 


■ para pasar a la acción 
en primera persona y 
k dispara con el botón ’Y'f 


Aniquila 

"combo" 

puedas 

Para multiplicar la 
puntuación, hay 
que encadenar 
muertes sin dejar 
pasar demasiado 
tiempo entre ellas. 


nos 

permite repartir la tarea, 
y si caemos, nuestro 
compañero nos rescata. 


de melé; sirve para dar 
un golpe defnitivo sin 
gastar balas, y añade 
5 segundos al crono. 


Paradójica Revelación 

Lo que antes era un extra de la 
aventura (el modo Mercenarios), 
aquí se convierte en juego prin- 
cipal, y lo que pronto será aven- 
tura, aquí aparece como extra. 
La demo de RE Revelations pro- 
mete mucho, pero es cortísima. 


basta con deslizar el dedo sobre la tác- 
til, donde también cambiamos de arma, 
recargamos y nos curamos en salud. 
Como veis, nos faltan manos para rea- 
lizar tantas acciones, por lo que es fácil 
liarse mientras nos acorrala una hueste 
de ciudadanos infectados o luchamos 
contra un pez gordo. Por ahí andan El 
Ejecutor o el Dr. Salvador, que tiene más 
peligro que un loco con motosierra. 

Al menos, cada personaje cuenta con 
tres casillas de habilidades, que les asig- 
namos según sus características. Esto 
aporta un toque de estrategia bélica, 
aunque encadenar combos a mansalva 
sigue siendo la mejor táctica. 

Encuentros en cualquier fase 

Como más se disfrutan las misiones es 
jugándolas a dúo, gracias al cooperativo 
local y Online. La impecable fluidez de 
la conexión nos ha sorprendido grata- 
mente, pero a cambio, se ha tenido que 


GRÁFICAMENTE, 
ES LO MEJOR QUE 
HAY EN 3DS, PERO 
EL Ef ECTO 3D NO 
ESTA EXPLOTADO. 


sacrificar el número de jugadores, muti- 
lando la diversión multijugador. Mención 
aparte merece el brutal apartado técni- 
co, cuyas animaciones, efectos de ilumi- 
nación y detalles atmosféricos se acer- 
can al realismo de las consolas mayores. 
Eso sí, la sensación de profundidad 3D 
no es tan efectista como en otros jue- 
gos de 3DS... y Link lo sabe. 

Mientras esperamos la llegada de 
Resident Evil Revelations para volver a 
pasar miedo matando zombis con argu- 
mento, aquí tenéis una perfecta galería 
de tiro para ir "abriendo bocas". 


O Puntuaciones 


Valoraciones 


OCraficos ★★★★ 

A pesar de algunas ralentizado- 
nes, la calidad de personajes, 
entornos y detalles es muy alta. 

O Diversión ★★★ 

Despedazar zombis a lo bestia es 
un vicio, pero a los menos auto- 
exigentes se les hará repetitivo. 

O Multijugador 'k'k'k 

El cooperativo oniine para dos va 
como la seda, pero lo suyo habría 
sido un modo más multitudinario. 


O Duración 


★★ 


30 misiones son pocas y duran lo 
justo, pero hay desafíos de sobra 
para rejugarlas una y otra vez. 


Lo mejor v lo 


^El realismo 
^de ambien- 
tes y modelos. Su 
valor rejugable. 

El Online. La demo 
de Revelations... 


(^...a pesar de 
Ví^su brevedad. 
No hay historia. 
Escenarios repe- 
tidos. No permite 
borrar partida. 


Epidemia de acción 
con causa conocida 

El primer shooter de 3DS no deja 
de ser una recopilación de nive- 
les y enemigos del minijuego 
que ya conocíamos. Nos que- 
damos con su sobrecogedora 
puesta en escena y el cooperati- 
vo Online, aunque sea para dos. 
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ONamcoBandaí 


O Texto en castellano 


O Argumento 

Eres Red, un cazador de aventuras 
que surcará los cielos para resolver 
el misterio que amenaza con 
destruir tu mundo y a tus amigos. 


PANTALU 

DOBLE 


PANTALLA WIRELESS 
TACTIL 


MICRÓFONO ONLINE 


EUDATO^ 

ie con 

an dos aue 

ín desarropo 

LincluyeSs^. i 


Novedades^ 


aPelaAiuaadores 


No tiene voces 
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’ÉL.DAHAK es nuestro 
formidable robot de 
combate, que podemo: 
mejorar con piezas de 
distintos materiales, 


O Una joya que puede mirar a la 
cara a los mejores RPG 

Resulta difíicl creer que un juego que no se llame Final Fantasy, 
Golden Sun o Dragón Quest pueda ser tan buen juego de rol, 
pero Solatorobo es capaz de rivalizar con todos ellos. Su sistema 
de combate es original y engancha desde el primer combo. 
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CTutoriales para aprender. Durante la primera 
fase nos explicarán el control y cómo se pelea 


Un juego lleno 
de dibujos 

Entre capítulo y capítulo, dis- 
frutaremos de los magníficos 
vídeos de animación que trae 
el juego. Es como ver una 
serie de anime en tu conso- 
la. Sirven para explicar mejor 
el origen de cada personaje 
y cómo va avanzando la tra- 
ma. Los enemigos y los esce- 
narios adquieren un aspec- 
to todavía mejor, gracias al 
genio del estudio Madhouse. 


N O está basado en una serie de 
televisión ni pertenece a una 
franquicia de rol clásica, pero 
desde ya te advertimos que Solatorobo 
es uno de los juegos de rol del año para 
Nintendo DS. Un RPG con un alucinante 
sistema de combate en tiempo real, una 
historia divertida, un fantástico diseño 
de personajes (bienvenido a un mundo 
de seres antropomórficos) y ¿carreras 
de naves? Pues sí, tiene de todo... 

Dos grandes garras de metal 

El prota de este juego de rol de acción 
es Red Savarin, un perro con forma 
humana de profesión mercenario, 
gamberro pero de corazón heróico. Sin 
comerlo ni beberlo, y tras una misión en 
principio sencilla. Red afronta el reto de 
su vida: impedir que el malvado grupo 
Kurvaz resucite a Lares, un ser abomi- 
nable que podría... idestruir el mundo! Y 
para lograr su objetivo. Red debe reco- 
rrer las 10 bellas islas flotantes del jue- 


ONo hay parones entre los combates, todo se 
sucede de manera natural en tiempo real. 


RED SAVARIfl ES UN PERRO 
ANTROPQMORFICO Y DE 
PROFESION MERCENARIO. 


Un buen 
pedigrí 

Solatorobo es 
un desarrollo de 
CyberconnectZ, 
creadores de 
Naruto, y está 
animado por 
Madhouse, uno de 
los mejores estu- 
dios japoneses. 


go, viajando entre ellas en la 
nave Asmodeus. Una vez en 
cada isla, pasamos a mane- 
jar en tiempo real a Red, que 
va subido en su robot Dahak pero 
que puede bajarse en cualquier momen- 
to. En cada isla cumplimos variadas 
misiones para avanzar en la trama: ^ 

drenar un lago, recoger miel en un á 
avispero gigante o recorrer una mina 1 
en vagoneta. En general, en estas ^ 
tareas es necesario bajarse de Dahak 
para resolver puzies sencillos en los que 
arrastramos cajas o activamos interrup- 
tores, o para alcanzar zonas inaccesi- 
bles para el robot (que no puede nadar 
ni subir escaleras). Tras superar cada 
misión subimos de nivel, O 











Novedades^ 



OCada ciudad es un mundo diferente. El cuidado aspecto y las originales posiciones 
de las cámaras consiguen un resultado único en cada sitio pue visites. 



Otos enemigos tienen mucho carisma y cada uno despliega sus propios chascarrillos 
y diseño personalizado. Atento al "misterioso desconocido", es importante en la trama. 



Fases de todo tipo... 

Solatorobo es un juego de aventuras 
centrado en las misiones. Contamos 
con más de ochenta diferentes, divi- 
didas por islas y por rangos de caza- 
dor. No es necesario hacerlas todas, 
pero los mejores objetos solo se con- 
siguen en las difíciles. Son muy varia- 
das y pueden incluso variar la mecá- 
nica dependiendo de la isla en la que 
te encuentres. A veces tendrás que 
pelearte en un campeonato de robots, 
otras recolectar un número de objetos, 
otras competir en una carrera... 



CEn el agua, tendrás que dejar el Dahak y 
enfrentarte sólo a los peligros 



CLos mejores objetos serán tu premio 
por acabar las misiones más difíciles. 
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OEI menú de mejoras sirve para potenciar tu 
Dahak, imprescindible para acabar el juego.. 



Otas conversaciones son imprescindibles y aunque son abundantes, 
están llenas de chistes y comentarios que hacen la trama muy entretenida 


UNA AVENTURA LLENA 
DE MOMENTOS EPICOS Y 
BATALLAS BRUTALES. 


C lo cual aumenta nuestra barra de vida, 
nuestra fuerza y nuestro rango de caza- 
dor, que permite conseguir misiones 
más difíciles y avanzar en la trama. 

Otro ingrediente clave de Solatorobo 
son los combates en tiempo real. El 
poderoso Dahak no usa golpes ni armas, 
sino que emplea sus brazos mecánicos 
para agarrar a los monstruos por sus 
puntos débiles. Cuando tengas cogido 
al enemigo, debes pulsar A repetidas 
veces para levantarlo en el aire y así lan- 
zarlo contra el suelo, enlazando hasta 
tres combos seguidos o dañando a otros 
enemigos. A veces no podrás acercar- 
te a ellos y tendrás que valerte de los 
objetos que los malos te lancen o de los 
que hay en el escenario para atacarles. 

El combate es un punto fuerte del jue- 


go pues es muy original y, sobre todo, 
divertido. Con el dinero que ganemos en 
cada misión y combate, compraremos 
nuevas piezas para el robot, aumentan- 
do así su ataque, su potencia, su defen- 
sa... Tendrás que combinar bien cada 
pieza, porque el espacio es limitado, 
aunque puedes aumentarlo si buscas los 
cristales ocultos. Y es que la explora- 
ción es otro de los puntos importantes, 
porque tenemos que encontrar objetos 
imprescindibles si quieres completar las 
más de 80 misiones con las que cuenta 
este larguísimo juego. 

Minijuegos geniales 

Entre misiones, peleas y exploración, 
podremos dar varios altos en el cami- 
no para participar en torneos de peleas 





Control 

tradicional 

La pantalla tác- 
til no se usa. Nos 
movemos con la 
cruceta, peleamos 
con A, saltamos 
con By con X abri- 
mos el menú.. 










NINTENDO 

D 




OiVaya jefe final! Los monstruos de la aventura 
pueden llegar a ser así de gigantestosos.. 



OPuzzles bien pensados y que están inspirados 
en el aspecto y la temática de cada pantalla. 


A toda velocidad 

El modo de carreras al que 
puedes jugar durante la aven- 
tura está disponible también 
para batirte con hasta cua- 
tro jugadores. Recuerda bas- 
tante a Mario Kart, porque 
puedes recolectar objetos 
que aceleran la nave o que te 
permiten dañar a los demás 
contrincantes. Es bastante 
divertido pero como modo 
multijugador a la larga se 
queda algo escaso. 




o en carreras de aviones, que están 
disponibles también para disfrutar en 
el multijugador para hasta cuatro que 
incluye la tarjeta por descarga. Sin duda, 
Solatorobo es un juego tremendamente 
completo con muy pocas pegas, aunque 
alguna hay. Sí, es bastante fácil. Pero 
como también es largo, y pronto habrñá 
nuevas misiones en descarga Wi-Fi, no 
se nos pasará en un suspiro. Así que 
estamos encantados: Solatorobo va 
a convertise en tu favorito para DS 
este verano, tiene todos los ingre- 
dientes para triunfar a tope. • 


O Combates dinámicos y muy 
tácticos^ a lomos de tu robot 

En Solatorobo no tienes que lanzar golpes sin ton ni son con tu 
robot. Debes observar al enemigo, moverte, ir por la espalda o 
localizar su punto débil y sólo entonces, intentar agarrarles por 
la espalda para lanzarles por los aires. Cada enemigo es sensible 
a un tipo de ataque, aunque las combinaciones de salto y agarre 
siempre resultan muy efectivas 



Paricl EiÉ^jlJ!9ac!p^ 



Puntuaciones 


Valoraciones 


Lo mejor v lo 


OCtáficOS ★★★★ 

El diseño manga de los personajes 
es genial, y los escenarios son 
muy detallados y bonitos. 


Od¡ 


iiversion 


★★★★ 


de combates y la 
variedad y canti- 
dad de misiones 
disponibles. 


^Es más 
Wbien facili- 
llo (que no cor- 
to, no creas) y el 
multijugador es 
un pelín limitado 


La variedad de misiones y los 
combates del juego no permitirán 
que te aburras ni un minuto 

O Multijugador irir 

Podéis jugar hasta cuatro amigos 
al modo de carreras. Es un modo 
divertido pero corto. 

O Duración ★★★ 

Tienes más de 80 misiones por 
cumplir que en total superan las 
20 horas de juego. 


Nuestra opinión 


Los robots toman tu 
consola portátil 

Solatorobo es una aventura de 
rol muy especial, con persona- 
jes muy carismáticos, comba- 
tes dinámicos y divertidos y una 
variedad que no te hará despe- 
garte de la consola en las más de 
20 horas que dura el juego. 



Más que^ Menos que. 



Kingdom Hearts: Golden Sun: Oscuro 

Recoded Amancer 
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Novedades 


iudato 

\ncluyel2 


minijuegos^c ^ 

^?^u^áes jugar 


V puedes )uy 
^ só\o o con 
L 4 arr\'9^^ 


pEmSSí 

o Nintendo 


S^la4juqadores 


O Textos en castellano 


049 , 95 € 


oíñ 


I U1I • I • 


o Argumento 

Prepara tus mandos Wi¡ Plus para 
dislhjtar de 12 minijuegos en los 
que la precisión es la clave para 
ganar a tus amigos. 


W 


W 


NUNCHUK MOnON VIBRACIÓN 
PLUS 


SENSOR ALTAVOZ ONUNE 
MOVIMIENTO 


wii Play Motion 

Un mando Wii Plus, 12 mmijuegos y muchos amigos. 






Maravillosa 

continuación 

Wii Play fue el ori- 
gen del fenómeno 
del juego en gru- 
po. El pack incluía 
un mando, y de su 
éxito hablan claras 
las 29 millones de 
unidades vendidas. 


un momento. Lo primero que destaca 
es el control, muy preciso y perfecta- 
mente pensado para cada minijuego. 
Todos ellos comienzan con un tuto- 
rial de aprendizaje que viene de perlas, 
sobre todo en los minijuegos finales qu( 
son más complejos. Los más divertidos 
son Helado Apilado, donde tenemos qui 
hacer equilibrios evitando que se nos 
caigan las columnas de bolas de helado 
Campo de Tiro, en el que disparamos 
a enemigos de todo tipo que atacan 
a nuestro Mii; Guardahuertos, donde 
aplastamos topos ladrones de fruta; y 
Mansión Fantasmal, en el que hay que 
buscar fantasmas en tu cuarto guián- 
dote por el sonido del mando. El res- 
to de minijuegos hay un poco de todo: 
tenemos que lanzar una piedra sobre un 


Una vuelta de tuerca 

0 sea que este juego va a triun- 
' I far porque tiene un mando, 

1 ¿no? Bueno, sí, claro, es un 
a gran aliciente, pero ojito que 

M Wii Plav Motion ñor 5Í «;nln 


T ras el descubrimiento de que 
jugar acompañado (en familia, en 
colectividades) es la repera que 
supuso Wii Play, y el pegamento familiar 
del que hace gala Wii Party, Nintendo 
riza el rizo de la dinámica de grupos con 
el lanzamiento de Wii Play Motion, 12 
geniales minijuegos adaptados al con- 
trol ejemplar de Wii Plus, más preciso 
que el del mando normal. Si no tienes 
uno de esos “mandos mágicos", no te 
preocupes, el juego trae uno. Todo un 
bonito homenaje a Wii Play, ¿verdad? 


Un control insuperable con Wii Motion Plus 


Para jugar a Wii Play Motion 
necesitas un mando Wii Plus o 
añadir el periférico Wii Motion 
Plus a un mando normal. 
Moviendo el mando apunta- 
mos o desplazamos a los Mii y 
con los botones disparamos, 
saltamos, lanzamos, todo con 
gran precisión. 
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ORecoger piedras preciosas, evitar que se caiga una torre de helado o hasta ensamblar 
una estación espacial son algunas de las divertidas tareas que afrontamos en el juego. 



OEI uso de mando Wii Plus permite que en la pantalla se refleje hasta el más mínimo 
movimiento de tu muñeca. En muchos de los minijuegos es importante el pulso. 









jé tiene 

varios modos: en este 
W puedes aplastar topos c 
j memorizar la secuencia 
en la que salen. 


Sencillos y... 
divertidos 




Los minijuegos tie- 
nen una mecánica 
sencilla... pero eso 
no significa que 
sean fáciles: se van 
complicando con 
retos y niveles. 










Pegamento familiar 

Como sus hermanos Wii Sports, Wii 
Party o Wii Play, el juego busca la sen- 
cillez y la diversión máximas: cualquier 
persona, sin importar su edad o expe- 
riencia jugando, disfruta desde el pri- 
mero momento. Una opción ideal para 
jugar con toda la familia. 


lago para que rebote cuantas más veces 
mejor, buscar tesoros bajo el mar, jugar 
al pinball, ensamblar vehículos espa- 
ciales... Y, en general, todos muestran 
experiencias que serían imposibles con 
el mando normal de Wii, ya que exigen 
una precisión en nuestro movimiento y 
en nuestras muñecas que sólo Wii Plus 
puede transmitir a la consola. 

Multijugador es mejor 

Para añadir reto al juego, no todos los 
minijuegos están disponibles desde el 
principio sino que tendremos que ir des- 
bloqueándolos de cuatro en cuatro una 
vez hayamos superado como mínimo un 
fase en cada uno de ellos. Y todos ganan 
si juegas acompañado, puesto que están 
diseñados para colaborar o competir, en 
algunos dos jugadores y en otro cuatro, 
siendo esto lo que lo hace el juego real- 
mente divertido. Además, el apartado 
gráfico cumple: todo luce una estética 


ESTA PENSADO 
PARA JUGARLO EN 
GRUPO: CUANTO^ 
MAS AMIGOS, MAS 
DIVERTIDO SALE. 

muy simpática y llena de color, que ade- 
más se remata con los Mii, tan expresi- 
vos y bien animados como siempre. No 
es un prodigio de detalle, desde luego, y 
es verdad que algunos escenarios están 
un pelín vacíos, pero cumple su objeti- 
vo de ser vistoso. Por ponerle una pega, 
hay que decir que hay cierto desequili- 
brio entre los minijuegos, con algunos 
muy buenos y otros más simplones, 
pero en el cómputo global, Wii Motion 
Play entretiene muchísimo, sobre todo 
en compañía de amigos. • 


O Puntuaciones 


Valoraciones I Lo mejor y lo peori 


OCráficos ★★ 

Muy sencillo todo, pero también 
simpático, sobre todo por lo 
majos que resultan los Mii. 

O Diversión ★★★★ 

Disfrutarás cada minuto que 
juegues desde el principio. 
Entretenimiento en estado puro. 

O Multijugador ★★★ 

Los minijuegos son para dos o 
cuatro jugadores. Competir o 
cooperar es muy divertido. 

O Duración ★★★ 

No está sobrado de pruebas, pero 
son lo bastante profundas para 
enganchar el tiempo suficiente. 


f^Su apues- 
^ta por la 
diversión direc- 
ta y la precisión 
que aporta Wii 
Motion Plus. 


Puede que 
^te canses de 
los minijuegos 
si no juegas con 
tus amigos. iAsí 
que invítalos! 


Sácale buen partido al 
Wii Motion Plus 


La formula de minipruebas con 
control de movimiento que tan 
bueno resultados ha dado en Wii 
vuelve con el añadido de la preci- 
sión de Wii Motion Plus. Y sigue 
siendo igual de refrescante. Más 
aun con el mando que incluye. 
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Novedades 


AnilIlS Ark oí Sinner 


Ni los muertos son invulnerables al poder de tu espada. 
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SENSOR 

MOVIMIENTO 


ALTAVOZ 


L a industria española del videojuego 
confía en WiiWare, y viceversa. Ya 
hemos tenido muestras con juegos 
como Dive, NyxQuest o Zombie Panic 
y, ahora, el joven estudio valenciano 
Anima, ha elegido la plataforma Online 
de Nintendo para presentar su primera 
obra, una aventura 2D inspirada en una 
serie de juegos de rol y que toma obras 
de la talla de Castievania como referen- 
tes jugadles. 

Tiburones de metal 

La historia del juego atrapa por su mis- 
terio. Celia se despierta perdida en una 
ciudad llama Arca. Su amigo Nemo ha 
desaparecido y, con la única ayuda de 
un misterioso arlequín llamado ID, Celia 
tendrá que buscarle por las fantasma- 
les calles de la urbe, y de paso descubrir 


Un universo 
de rol puro 

Ánima está ins- 
pirado en los jue- 
gos de rol Anima 
Beyond Fantasy, 
de la editorial 
española Edge 
Entertaiment, tra- 
ducidos al inglés, 
alemán, español e 
italiano. 


porque una ciudad antes próspera es 
ahora un lugar de ultratumba... 

Este argumento toma la forma de una 
aventura 2D en la que destaca la ver- 
satilidad de Celia, su protagonista. Con 
un control muy clásico realiza un buen 
número de ataques: combos, golpes 
aéreos, esquivas, ataques especiales 
usando la energía Kl que acumula al aca- 
bar con los enemigos... Además, tiene 
que demostrar su agilidad para superar 
zonas de saltos y esquivar trampas, y 
explorar la ciudad, para lo que cuenta 
con un sencillo mapa que solo le indi- 
ca la posición aproximada de la salida 
al siguiente escenario. Por lo tanto, hay 
que recorrer a fondo los escenarios, que 
no siempre se han de visitar en un orden 
predeterminado, lo que aumenta la pro- 
fundidad de la aventura y hacen que el 


Celia, heredera de los mejores guerreros 


Para superar esta aventu- 
ra en 2D, Celia cuenta con 
un control de lo más clási- 
co: con el mando de Wii en 
horizontal, o con el mando 
clásico, usamos la cruceta 
para desplazarnos, un botón 
para atacar y otro para saltar. 
Combinándolos, realizamos 
combos diversos. 


12 


IELDATO 

^ dases. 


gteílTlíri M 

o Anima Game Studio 

o Toctos en castellano 


5No tiene voces 


0 1000 puntos 


lYa disponible WiiWare 


O Argumento 

Celia busca a amigo Nemo en la 
ciudad de Arca. Para encontarle, 
tendrá que descubrir la historia de 
esa misteriosa ciudad fantasma. 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACIÓN 










UJore O 



OCelia debe recorrer la inmensa ciudad de Arca. Un gran escenario 2D connpuesto CMuertos vivientes, espectros... Los enemigos a los que se enfrenta Celia son seres 

por diversas zonas interconectadas que podemos explorar con cierta libertad. de ultratumba... ¿por qué una ciudad próspera se ha transformado en un cementerio? 





Anima recuerda 
al estilo de juegos 
como Castievania 
o Metroid: una 
sugestiva mezcla 
de acción, saltos y 
exploración. 





la ciudad del 
j juego, escode bajo 
su gótico aspecto un 
montón de zonas de 
V plataformas... 




% ■ 

LO.S-ESPEPlBfíS suelen í 
aparecer en grupos, y ^ J 
muchas veces habrá que ; ■ m 
acabar con ellos para 
seguir avanzando. 






f, 


Hermoso universo 

El juego bebe de la especial estéti- 
ca entre fantástica y siniestra de los 
juegos de rol Anima. El creador de los 
diseños es el ilustrador japonés Wen 
Yu-ü, quien ha trasmitido un toque 
manga a toda la obra. 



juego sea completo y equilibrado. Llama 
la atención, eso sí, que Anima no apren- 
de nuevas habilidades como suele suce- 
der en el género, pero la verdad es que 
está bien servida desde el principio. 

Guerrera en acción 

Este desarrollo no alcanza todo su 
potencial porque el control no se ha 
pulido lo suficiente. En concreto, el 
enlace de algunas de las acciones de 
Celia (pasar de saltar a golpear, o de gol- 
pear a realizar un especial, por ejemplo) 
es un pelín lento, lo que merma un poco 
la fluidez de la acción y nos obliga a pre- 
ver nuestro movimientos en las peleas, 
ya que si tratamos de improvisar pode- 
mos quedar vendidos. Pero, cuando nos 
acostumbramos, esto no es inconve- 
niente para disfrutar del juego: acaba- 
mos dominando todas las habilidades 
de Celia y disfrutando de la mecánica de 
los combates. A esto se une la atmós- 


LA ATMOSFERA 
DEL JUEGO ES 
EXCELENTE, TE 
METE DE VERDAD 
EN LA HISTORIA 

fera del juego, bastante atractiva. Es 
verdad que los gráficos podrían ser más 
detallados (sobre todo los de los enemi- 
gos) pero, en conjunto, el juego resulta 
atractivo y original, y queda redondeado 
por unas escenas manga estáticas en la 
que se desgrana la historia. Así, aunque 
la primera obra de Anima Game no es 
perfecta, sobre todo por un control que 
podría haberse pulido más, sí que tiene 
una gran virtud: rezuma personalidad, 
algo no tan común como nos gustaría 
en juegos de estudios más veteranos. 0 



Puntuaciones 


Valoraciones 


Lo mejor v lo 


O Gráficos ★★ 

La estática de personajes y esce- 
narios mola, pero se han plasma- 
do con mucha simpleza. 

O Diversión irir 


^Un desarro- 
V^llo variado 
y desafiante. Y 
su estética man- 
ga, que crea una 
atmosfera única. 


(§) 


El mejorable 
control resta 


un pelín de dis- 
frute a la expe- 
riencia. Pero te 
adaptas. 


Explora, pelea, salta... sin duda es 
una mezcla que engancha, a pesar 
de sus fallitos de control. 

OMultijugador 


Nuestra opinión 


El encanto de la Arca, 
la ciudad misteriosa 


Es habitual que los juegos de este 
tipo, como la saga Castievania, 
sean para un sólo jugador. 

O Duración ★★★ 

Acabar la aventura puede llevarte 
unas 10 horitas, pero por desgra- 
cia no es demasiado rejugable. 


El estreno del estudio valencia- 
no Anima nos ha dejado un título 
con sabor a clásico que mezcla 
sabiamente acción, exploración y 
saltos con una sugerente trama. 
A pesar de fallitos técnicos, es un 
título con personalidad. 
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jisaaíEía 

OHudsonSoft 
r?:irci li¡« Miíi1i 
9 Textos en castellano 


Voces ambientales 


Novedades 


NINTENDO 


' ' Va ■ * 




EL DATO 


OEI fútbol es uno 

de los deportes nnás 
divertidos del juego, 
aunque su mecánica 
sea sencillita. Prueba 
en multijugador. 


^orts Island 3D 

Baloncesto, fútbol, cama elástica, guerra de nieve... ¡vamos! 


no termina de cuajar por su manera 
de combinar el control con pad des- 
lizante y pantalla táctil. Los bolos en 
cambio sí que utilizan de un modo 
más divertido la pantalla táctil. De 
todos modos, la mayoría de depor- 
tes se controlan con los botones, 
aunque también hay lugar para 
aprovechar características como 
el micro: en la cerbatana deportiva 
tenemos que soplar para disparar 
y apuntamos moviendo la consola 
gracias a su giroscopio. Y, más allá 
del control, todos los deportes tie- 
nen algo en común: su mecánica es 
muy sencillita y poco profunda. 

En cuanto a modos de juego, 
estamos bien servidos: podemos 
seleccionar cualquier deporte en 
Amistoso, y en Partido aleatorio 
jugamos una sucesión de depor- 
tes al azar. También tenemos 
Campeonato, en el que jugamos al 


OcVeís esa bola de colores? Si añadimos suficientes a nuestra 
barra, podremos hacer espectaculares movimientos especiales. 


OCon la motonieve participamos en carreras como ésta. Y 
podemos elegir entre una ruta corta, normal o larga. 
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T ras tres entregas en Wii y 
una en DS, Sports Island hace 
también su aparición en la 
nueva Nintendo 3DS, apostando por 
una serie de sencillas y accesibles 
propuestas deportivas. Algunas de 
las disciplinas ya las vimos en los 
anteriores títulos, aunque también 
hay nuevos deportes. Son diez en 
total: baloncesto, fútbol, tenis, hoc- 
key sobre hielo, guerra de nieve, 
sumo, bolos, cerbatana deporti- 
va, motonieve y cama elástica. 

Deportes para todos 

El juego ofrece una experiencia 
variada y de manejo fácil, aunque 
algunos deportes están mejor plan- 
teados que otros. Por ejemplo, el 
baloncesto funciona bien y la guerra 
de nieve resulta bastante ori- 
ginal, mientras que el 
hockey sobre hielo 


Jugamos con uno 
de los 8 equipos 

disponibles, o 

creamos el 
\ nuestro propio 
con el editor, i 


mejor de tres deportes, y Torneo, en 
el cual disputamos eliminatorias del 
evento deportivos que queramos 
hasta llegar a la final. Pero lo mejor 
es disfrutar el multijugador, porque 
en solitario quizá acabe resultando 
un pelín simple. 0 

O Puntuaciones 

OCraficos if 

O Diversión ★★ 

O Multijugador ★★★ 

O Duración it 


Valoración 


Es una colección de 
minijuegos, la mayoría 
de ellos correctos pero 
sin ninguno que brille 
especialmente. Mejor 
en multijugador. 


Total 

69 


O39,90€ 


5IY3láll5Renta 


9 Argumento 

Baloncesto, fútbol, tenis, sumo„. 
conviértete en el campeón de 10 
deportes distintos con un control 
sencillo y un objetivo: idivertirte! 



□ 

M 


REALIDAD 

FOTOS 3D/ 

NINTENDO 

JUEGO 

AUMENTADA 

CAMARA 

3D SOUNO 

ONLINE 












1 jugador 


IVoees en castellano 


OSquareEnix 


O Argumento 

Explota todas las burbujas lo más 
rápido posible y consiguiendo 
millones de puntos. Tienes dos 
modos de juego: Puzzle y Desafío. 


^ ^ 

STREETPASS eSHOP SPOTPASS Mii 

V 


Puzzle Bobble Universe 


Un clásico reeditado para 3DS que engancha como pocos. 


CTambién hay jefes finales que modifican las condiciones: en 
lugar de bolas, atacas con bombas y tienes un límite de tiempo. 


OLos diseños de nivel son muy variados y coloridos. El efecto 3D 
aporta profundidad a los escenarios y poco más. 


bolas de un solo golpe. Cada 10 
fases tendremos enfrentamiento 
con un jefe final, que no es preci- 
samente sencillo, pero que aporta 
variedad al juego: en lugar de bolas, 
lanzamos bombas y el combate 
resulta bastante más dinámico. 

En el modo desafío, el tiempo 
apremia y tendremos que ir avan- 
zando lo más rápido posible a tra- 
vés de cada pantalla. Es el modo 
más entretenido, pues aunque el 
primero es más largo, el desafío exi- 
ge mucha precisión y además tiene 
tres modos de dificultad. 

Todo esto sería ideal si no se 
echaran de menos algunas cosillas 
en esta conversión; un control tác- 
til habría sido más preciso que los 
botones; más modos extra habrían 
sido bienvenidos; y, sobre todo, un 
modo multijugador con el que com- 
petir contra los amigos. Con todo. 


P uzzle Bobble Universe revive 
en tu 3DS uno de los clásicos 
de recreativa más adictivos 
y recordados de todos los tiempos. 
Mantiene su mecánica de siempre, 
basada en disparar bolas de colores 
que debemos juntar en la parte 
superior de la pantalla para 
hacer que exploten y nos den 
3 puntos. Si no, se llenará la 
pantalla y se acabará la par- 
tida. Sí, algo muy simple pero que 
engancha desde el primer minuto. 


¡Un vicio tremendo! 

A 3DS ha llegado con dos modos 
de juego. El puzzle incluye 88 
fases que tenemos que superar, 
y según la puntuación nos recom- 
pensarán con bonus de tiempo o 
con uno de los tres poderes espe- 
ciales que permiten conseguir un 
extra de puntos y destruir más 


Puzzle Bobble sigue teniendo una 
jugabilidad única, y es largo y se 
puede echar una partida en cual- 
quier momento... Pero, ¿resulta 
mucho más atractivo hacerlo en 
3D?, ¿aporta algo? Los escenarios 
son más dinámicos, y poco más. # 

O Puntuaciones 

OCraflcos ★★ 

O Diversión irk 

O Multijugador 
O Duración irk 


Valoración 


Actualizado para 3DS, 
el clásico sigue tan 
adictivo como siem- 
pre. Le habría venido 
bien alguna sorpresita, 
y un multijugador. 


Total 

73 




El ^ _0 J® 

REALIDAD FOTOS 3D/ NINTENDO JUEGO 
AUMENTADA CAMARA 3D SOUND ONLINE 
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Novedades 



NINTENDO 
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O Disney Interactive 


3De la 4 jugadores 


$ Textos en castellano 


^ Voces en castellano 


O40,95€ 
d Argumento 


e 


Rayo McQueen, Mate, Finn y sus 
amigos se convierten en agentes 
secretos, que viajarán por todo el 
mundo para ganar el Gran Premio. 



1 ,^\ 

II 

[¥] 

PANTALLA 

DOBLE 

PANTALLA 

TACTIL 


WIRELESS 

l 1 

in 

1! 

n 

CHAT 

MICRÓFONO 

ONLINE 


V. 


J 



OEI campeonato mundial es un tour guiado por los lugares más 
reconocibles de Francia. Alemania o Japón. Oye. ¿esa torre no es...? 



OEn las misiones debemos recoger objetos antes de que acabe el 
tiempo, encontrar a un amigo... y sobre todo, evitar que nos pillen. 



OEI mapa y la clasificación aparecen abajo, junto a los nitros y la 
energía del movimiento especial, que se activan con los botones. 


EL DATO 

Elige entre 13 
vehículos, compite 
en 10 copas y . 
aspira a ganar 
22 premios y ' 
trofeos. 


Cars2 

Los bólidos de Pixar se matriculan en la 


H asta ahora, se conformaban 
con ser los más rápidos del 
mundo, pero esta vez se han 
puesto al servicio de la central de 
espionaje C.H.R.O.M.E. para desta- 
par la oscura trama del Gran 
Premio Mundial. Con esta 
excusa, el modo historia 
alterna las carreras en 



ciudades como Londres, París o 
Roma, con misiones de infiltración 
que casi siempre consisten en lle- 
gar a la meta sin ser detectados por 
los coches y focos enemigos. 

Si espías, no conduzcas 

El problema de estas fases es que 
transcurren en escenarios interio- 
res poco espaciosos, lo que unido al 
brusco control, hace que nos cho- 
quemos con cada esquina y tenga- 
mos que recular para no quedarnos 
atascados entre los obstáculos. 

Por eso, lo mejor es competir en 
las carreras, cuyas localizaciones 
son mucho más variadas y vistosas, 
gracias a unos gráficos bastante 
resultones y detallados para DS. La 
ausencia de objetos arrojables cen- 
tra la diversión en los derrapes, aun- 
que su difícil manejo es más propio 


carrera de espionaje. 

de un simulador de velocidad que 
de un arcade para chavales. 

Aun así, seguro que las voces de 
los personajes y el multijugador a 
cuatro con una sola tarjeta, satisfa- 
cen a los fans de la película. # 

O Puntuaciones 


OCraficos 

★★★ 

0 Diversión 

ick 

0 Multijugador ★★★ 

0 Duración 

★★ 

1 Valoración I 

Las misiones le dan un 
aire aventurero, pero 
acaban repitiéndose 
y el control no ayuda. 
Por suerte, las carre- 
ras son más intensas. 

Total 

75 
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ONamcoBandai 


^Dela 4 jugadores 


O Textos en Inglés 



O40,95€ 
O 


onible 


O Argumento 

Luffy, sus amigos y sus rivales 
se enzarzan en peleas en 2D con 
hasta 4 jugadores simultáneos... y 
usando todos sus poderes. 



[gí| 


PANTALLA 

DOBLE 

PAffALLA 

TACTIL 

WIRELESS 


r 

lU 

CHAT 1 

MICRÓFONO ONLINE 




OLos escenarios tienen plataformas y varias alturas. Además, OHay personajes para dar y tomar con su aspecto y combos 

salen objetos constantemente, dando un toque loco a la batalla. propios basados en la serie. Los identificarás al instante. 


One Piece 

Gigant Battle 

Piratas, peleas y combos muy locos: ¡vaya batiburrillo! 


L uffy y sus amigos pira- 
tas, los protas de la 
famosa serie de man- 
ga y anime One Piece, vuelven a 
Nintendo DS para repartir cera en 
un juego de lucha 2D que ofrece 
batallas con hasta 4 personajes a la 
vez en escenarios plataformeros. 

Tenemos disponibles a todos 
los protas: Luffy, Zoro, Franky, 
Ussop y otros tantos que iremos 
desbloqueando. Y, por si fuera 
poca gente en pantalla, en cada 
batalla contamos con el apoyo 
de tres personajes que podemos 
“invocar" para que hagan un ataque 
especial. Son un valor estratégi- 
co fundamental y hay que saber 
cuándo usarlos, aunque sin 
duda lo más importante para 
ganar es dominar los sencillos 
controles, con un botón para 


saltar, otro para atacar, otro para 
defenderse y el último para coger 
objetos. A esto le tenemos que 
sumar un aspecto gráfico bastante 
cuidado, con personajes y escena- 
rios con mucho detalle y el estilo 
cómico y aventurero de la serie. 

Pelea a tu modo 

Eso sí, el abanico de combos es 
limitado y eso resta profundidad a 
las peleas. Pero esto queda suplido 
con los distintos objetos de mejora, 
que pueden alterar la batalla en un 
segundo y lo vuelven todo más caó- 
tico y divertido. 

Además, el juego está bien servi- 
do de modos: el principal es el Gran 
Prix, con variadas misiones que van 
desde una pelea con varios enemi- 
gos hasta resistir durante un tiem- 
po sin caerte de una plataforma. 


Pero el multijugador, que permite 
cuatro jugadores, también garanti- 
za diversión. Así que estamos ante 
un juego de lucha que te encanta- 
rá si te gusta la serie, y te van las 
peleas veloces y alocadas. • 

O Puntuaciones 

o Gráficos irk 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador irkk- 
O Duración -kirk 


Valoración 


Lucha frenética y 
directa para 4 jugado- 
res. Los combates no 
son muy profundos, 
pero divierten y tiene 
el encanto del anime. 


Total 

80 
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Guía de Compras 

Selección Wii 

A la espera de nuevos movimientos tras el verano, Wii 
pasa el calor con propuestas frescas como Wii Play Motion. 



0 3CONWU 
MOTION PLUS 



O Wii Plav Motion 


¡MUEVETE! 

Con 12 minijuegos que 
aprovecha la precisión 
de Wii Motion Plus para 
multiplicar la diversión. 


FlinsSmash 



'^^ 300 . *.04211 



¡REBOTA! 

Es esta original 
aventura, usas el 
mando como raqueta 
para golpear al prota. 


A 



$ Wii Sports Resort 


LOS DEPORTES 


nunca 
se jugaron de manera 
más realista que en este 
juego. 12 pruebas para 
uno de los juegos más 
divertidos de Wii. 


Plataformas 



DeBlobl 

THQ 49,95 € +3 años 1-2 Jugadores 

Un plataformas 3D en el que vas coloreando los escenarios a 
tu paso. ¡Y esta secuela incluye zonas 2D! 

Puntuación 86 



Donkev Konq Countrv Retums 

Nintendo 49,95 € +3 años 1-2 Jugadores 

Un juego de plataformas bonito, largo, apasionante... y difícil. 
Si amas los saltos 2D, se convertirá en tu favorito. 

Puntuación 94 



KirbvsEpicYam 

Nintendo 50,95 € +3 años 1-2 Jugadores 

Kirby se convirte en hilo en un juego de plataformas 2D de 
desarrollo clásico y gráficos preciosos. Para dos jugadores. 

Puntuación 88 



New Super Mario Bros. Wii 

^inteixk) 4935€ ♦+3años 1-4 Jugadores 

Un juego 2D de Mario... multijugador. Vive con tus colegas 
una de las experiencias jugables más divertidas que existen. 

Puntuación 97 



Sonic Colours 

SEGA 59,95 €♦ +3 años 1-2 jugadores 

Con este plataformas que mezcla 2D y 3D de manera brillan- 
te, Sonic firma su mejor juego de Wii. Imprescindible. 

Puntuación 93 



Super Mario Galaxv 2 

Nintendo 49,95 € +3 años 1-2 Jugadores 

Sólo Mario podía superar a Mario con el plataformas más 
sorprendente, divertido y genial. Una obra maestra absoluta. 

Puntuación 100 



Mario Sports Mix 


Nintendo 49^5€ +3 años l-4J.(2-4online) 

Mario y sus colegas practican basket, voleibol, balón prisio- 
nero y hockey. Con remates especiales, Ítems y multi total. 

Puntuación 86 



PES20U 




Konami 19,95 € +3 años ♦ 1-4 J. (2-8 Online) 

El juego de fútbol más realista y profundo de Wii vuelve con 
un control aún más perfecto y más modos de juego. 

Puntuación 91 



PGA Tour 12 Masters 



_EASporte 39,95 € ♦ +3 años l-4Jug.(4online) 

Añade a Wii MotionPlus la Wii Balance Board y tendrás el 
juego de golf más realista del universo. Ah, y difícil. 

Puntuación 86 

Virtua Tennis 4 


SEGA 5035€ +3 años 1-4 Jugadores 

El tenis más arcade apuesta por un control clásico y el uso 
de Wii MotionPlus sólo en algunos modos. 

Puntuación 83 


I Wii Sports 


Q 


I WiiSporís I NinterKlo'^ 29,95 € +7 años 1-4 Jugadores 

I El juego que acompañó a Wii en su lanzamiento, ahora a pre- 
1 cío reducido. Cinco deportes e infinitas horas de diversión. 


Puntuación 92 



Wii Sports Resort 


Nintendo 59,95 €+ Wii MotionPlus +7 años 1-4 J. 

12 deportes con el control preciso que pone en juego Wii 
MotionPlus. Ideal para divertirse sólo o en compañía. 

Puntuación 95 


WWEAII-Stai^ 


♦ THQ 39,95 € ♦ +16 años 1-4 Jugadores 

Mitos como Hulk Hogan se las ven con las estrellas actuales 
en la versión más exagerada y divertida del wrestiing. 

Puntuación 81 


Deportivos 



Acción 



Cars2 

Disney 4935€ +7 años 1-4 Jugadores 

Revive la trama de la peli en un juego de carreras lleno de 
acción: idispara a los malos y llega el primero! 

Puntuación 80 



Mario Strikers Supercharqed 

Nintendo 29,95 €♦ +7 años 1-4 Jugadores 

Recuperamos este divertidísimo juego de fútbol en la 
nueva línea Nintendo Selects. iCon nuevo precio! 

Puntuación 


□ 


86 



Mario Kart Wii 

Nintendo - 4935€ + Volante ♦ +3 1-4 J. (2-12 Online) 
Mario rompe moldes con sus carreras de karts en Wii. 
Diversión asegurada y multijugador oniine espectacular. 

Puntuación 98 



Cali of Dutv Black Qps 

^Activision 50,95 € +18 años IJug. (2-8 Online) 

Vive intensas misiones de combate durante la Guerra Fría en 
el shooter más espectacular de Wii. El Online es brutal. 

Puntuación 92 


Conduit2 

SGA 49,K€ ♦+16años IJugador (12 oniine) 

Detén una invasión alien usando armas futuristas y persona- 
lizando a tu héroe. Y después... ¡lánzate con él al oniine! 

Puntuación 88 

GoldeneveOO? B 

Activision 39,95 € + mando - +16 1-4 j. (8 oniine) 

Daniel Craig es James Bond en el juego de disparos más 
ñipante, intenso y completo del catálogo de Wii. 

Puntuación 93 


1^ NINTENDO ACCIÓN NS 225 


G3 Nueva entrada □ Precio económico 




¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axelspringer.es 



HÉROES A 
LA CARRERA 

DESDE EL MES pasado 
podemos disfrutar en 
Wii de las veloces carre- 
ras de Cars 2. Pero en 
Wii se enfrenta la dura 
competencia de juegos 
de velocidad con desa- 
rrollo arcade y perso- 
najes carismáticos. Por 
ejemplo, Sonic & SEGA 
Superstars Racing... 



▼ Carreras y pruebas de combate A Carreras y 64 eventos variados. 

▼ Modo para 4 jugadores offiine. A 4 jugadores offiine y 8 Online. 

▼ Diseño de circuitos estándar. A Circuitos molones de SEGA. 



No More Herpes 2 

♦ RisingStar ♦ 39,95€ ♦ +18 años ♦ 1 Jugador 
Vuelve Travis en una aventura llena de acción, humor, kata- 
nas... iy encima manejas a otros dos personajes! 

Puntuación 94 



Zelda Twiliqht Princess 


1 Nintendo 59,95 € ♦ +12 años ♦IJugador 
El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia iy funciones únicas para el mando! 

1 Puntuación 99 



Super Smash Bros. Brawl 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +12 años 1-4 (2-4 Online) 

Los combates más ñipantes que probarás en cualquier con- 
sola. Incluyen modos y extras como para jugar dos vidas... 

Puntuación 97 


Aventura + RPG 



Varios 


FlinqSmash 

Nintendo 64,95 €+ Wii Plus +3 años 1-2 J. 

Una original aventura en la que el prota es una pelota a la 
que golpeamos con el mando Wii Plus. Muy entretenido. 

Puntuación 78 




Animal Crossing Q 

Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ IJ. (2-4 Online) 
Comienza una nueva vida en tu Wii, en un tranquilo pueblo 
donde la vida es sólo placer. iY ahora con nuevo precio! 

Puntuación 94 



Quitar Hero Warriors of Rock 

Activision 59,95 € +12 años ♦ 1-8 jugadores 

La versión más completa del rey de los juegos musicales; 
incluye un nuevo modo aventura y apuesta por el rock duro. 

Puntuación 91 



Disney EpicMickev 

Disney ♦ 49,95 € +7 años ♦ 1 Jugador 

Una preciosa aventura de plataformas 3D con Mickey como 
protagonista... y todo un homenaje a la historia de Disney. 

Puntuación 90 



JustPanceZ 

♦ Ubisoft 44,95 € +3 años 1-4 jugadores 

Cuarenta nuevas canciones, desde clásicos a temas actua- 
les, con sus pasos de baile característicos. Un rompepistas. 

Puntuación 75 



LEGO Piratas del Caribe 

♦ Disney 49,95 € +7 años ♦ 1-2 Jugadores 

Revive las cuatro pelis de la saga al estilo LEGO: plataformas, 
acción, puzies, partidas a dobles y mucho humor. 

Puntuación 80 


- j vivario Ware Smooth Moves 


Q 



Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +7 años 1-4 Jugadores 

Los microjuegos de Wario vuelven a la actualidad porque 
ahora cuestan muuucho menos. ¿Aun no los probaste? 

Puntuación 88 



MetroidOtherM 

♦ Nintendo ♦ 50,95€ ♦ +16años IJugador 
Samus vuelve con combates más intensos, saltos, mucha 
exploración... Y una historia que lo desvela todo sobre ella. 

Puntuación 94 




Wii Party 


WíiPort^ 



Nintendo 49,95 € con mando +3 años ♦l-4 j. 

El Party Game más completo, con juegos diversos y más de 
80 minijuegos. Triunfará en todas tus fiestas. 

Puntuación 90 



MonsterHunterTri 

♦ Capcom 49,95 € +16 años IJ. (4 Online) 

Esta aventura de rol en la que te conviertes en cazador de 
monstruos es magistral tanto en solitario como Online. 

Puntuación 95 



WiiPlavMotion S 

♦ Nintendo 49,95 € con mando +7 años ♦ 1-4 j. 

12 minijuegos protagonizados por los Mii que aprovechan la 
precisión de Wii Motion Plus. Con mando Wii Plus incluido. 

Puntuación 82 


LOS 3 MEJORES JUEGOS PARA... NOSTÁLGICOS 



WWE All-Stars Si crees que no Disney Epic Mickey Un repaso Metroid Other M Vamos a ser un 
quedan luchadores como los de por la historia del héroe, con poco malos: si juegas a él, año- 

antes, prueba con este título. visitas a sus cartoon clásicos. rarás los Metroid anteriores... 


TOP 

Ya van tres meses en los que el simio más 
famoso de los videojuegos lidera las dos lis 
tas de Wii. por encima de otros héroes pla- 
tafomeros como Mickey o el mismo Mario. 


tí TOP LECTORES 



1 Donkey Kong Country O 

2 Super Mario Galaxy 2 O 

3 PESll O 

4 ConduitZ 

5 LEGO Piratas del Caribe O 

6 Disney Epic Mickey O 

7 Mario Kart Wii O 

8 FIFA 11 O 

9 Wii Party S 

10 Cars 2 El 


O TOP REDACCIÓN 
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1 Donkey Kong Country O 

2 Disney Epic Mickey- 

^ MonsterHunterTri - ^ 

^ GoWeneyeOO? ^ 

5 ConduitZ- ^ 

6 Super Mario Galaxy 2 O 

7 LEGO Piratas del Caribe El 

8 WWE All-Stars O 

9 Wii Play Motion E3 

10 No More Hero 2 O 
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Guía de Compras 


O 3 APUESTAS 
VELOCES 


L dCars2 


GLORIA A 


GLORIA A MATE 

Corre con los 
personajes de la 
película en un arcade 
bonito y divertido. 


Goldeneve 007 


Plataformas 


Activision 29,95 € +16 años 1-6 J. (6 Online) 

Revive el argumento de la mítica peli en una campaña... un 
pelín corta. Lo mejor, sus completos modos oniine. 

Puntuación 80 


New Super Mario Bros. 




Nintendo ♦ 39,95 € +3 años 1-4 Jugadores 

íY pasan los meses y los años, y Mario, con su título más 
emblemático, sigue siendo el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 


Tron Evolution 


Disney ♦ 40,95 € ♦ +12 años 1-4 Jugadores 
Vive los deportes del universo de Tron: carreras de motos, 
batallas de tanques, combates de disco. Y con multijugador. 

Puntuación 77 


Sonic Colours 


SEGA 40,95 € ♦ +3 años ^ 1-4 Jugadores 
Un juego 2D que enriquece la mecánica clásica (y veloz) de 
nuevos poderes que nos otorgan los wisps. 

Puntuación 85 




Aventura + RPG 


^ I iiiiiiiini iiinniiinMi i Dragón Ouest VI 


Mario Kart DS 


Cars2 


O Mario Kart DS 




FIFAU 




SIEMPRE EL MEJOR 

Mario y sus amigos 
compiten en los 
mejores circuitos. 
Multijugador brutal. 


O Sonic & SEGA 


SEGA MÁGICA 


Los heroes de SEGA 
corren que se las pelan 
en este completo arcade, 
gran rival de Mano Kart. 


NINTENDO ACCION N^ 225 


Deportivos 


Disney 40,95 € +3 años ♦MJug. 

Compite por todo el mundo con los héroes de la peli en 
carreras... ¡y supera originales fases de sigilo al volante! 

Puntuación 75 


^ EAGames #29,95€ ♦+3años 1-4 J. (4 oniine) 

. ' Con todas las licencias importantes y un pulido sistema de 

juego, es el mejor exponente de fútbol portátil. 

Puntuación 82 


^1 Nintendo -39,95€ — +3años 1-8 J. (2-4 oniine) 

Brillante edición del mejor juego de carreras arcade de todos 
los tiempos... iy encima con modo oniine! 

Puntuación 98 

Sonic & Sega AH Stars Racíno 

, SEGA ♦ 25,95 € +7 años 1-4 J. (4 oniine) 

Veloz, divertido y con todo el carisma de los héroes de SEGA. 
Y encima tiene un modo de retos y carreras oniine. 

Puntuación 84 


Acción 

Batman el Intrépido Batman 

Warner 29,95 € ♦ +12 años 1 Jugador 

Conviértete en Batman, y deja que Robin y los colegas te 
echen una mano. Si tienes la de Wii, inuevo personaje! 

Puntuación 82 

Cali ofPutv Black Ops 

Activision 40,95 € +16 años 1-6 J. (6 oniine) 

Nos sumergimos en la Guerra Fría con un juego de acción 
intensa y un multijugador de gran calidad. 

Puntuación 83 

GD Nueva entrada C3 Precio económico 


SquareEnix 39,95 € +12 años 1 Jugador 

Geniales combates por turnos, una gran historia y bonitos 
escenarios 2D. IY además llega en castellano! 

Puntuación 85 


G3 


Dragón Ouest IX 


SquareEnix 39,95€ +12 años - 1-4 J. (4 oniine) 

El mejor juego de rol clásico de DS: bonito, profundo, diverti- 
^ 0 , gracioso, emotivo... iy con un multijugador histórico! 

■ ’ Puntuación 96 


Ghost Trick Detective Fantasma 

Capcom 39,95 € +12 años 1 Jugador 

Cada escena del crimen es un puzie en esta innovadora 
aventura en la que un fantasma ha de impedir asesinatos. 

Puntuación 86 

Golden Sun Oscuro Amanecer 

m Nintendo ♦ 39,95 € *# +12 años ♦ IJugador 
H La mítica saga debuta en DS con un juego de rol que añade 
puzies a un desarrollo tan eficaz como poco innovador. 

Puntuación 85 

Harvest Moon Islas del Sol 


NamcoBandai 40,95 € +3 años IJugador 

Crea y dirige cada detalle de tu granja, desde los cultivos al 
ganado... Y puedes comerciar oniine con otros jugadores. 

Puntuación 82 


Level5 39,95 € +7 años 1-4 Jugadores 

El juego que inspiró la serie mezcla rol con partidos de fútbol 
estratégicos. iUeva al instituto Raimon a lo más alto! 

Puntuación 90 


Kingdom Hearts Re:coded 


SquareEnix 39,95 € +12 años IJugador 

Los mundos de Disney son el escenario de un juego de rol de 
acción que destaca por la variedad de su desarrollo. 

Puntuación 88 


Mario & Lulgl Víale al Centro de Bowser 


Nintendo 39,95 € +3 años IJugador 

La magia de Mario en un juego de rol único por su variedad y 
sus dinámicos combates. iY también juegas con Bowser! 

Puntuación 92 




Selección DS 

La infatigable DS recibe este mes, entre otros títulos, 
una propuesta de rol que debes probar: Solatorobo. 






DUELO DE 
INGENIO 

DOS DE LOS MEJORES 

juegos de puzies de DS 
se ven las caras. Por 
un lado el oñginalísi- 
mo Ghost Trick, en el 
que nos convertimos 
en un fantasma que 
posee objetos. Y por 
otro, el magnífico Super 
Scribblenauts: escribe 
el nombre de algo y apa- 
rece en pantalla. 



Ghost Trick 


Super Scribblenauts 


Maravillosa estética manga. ▼ Bonito estilo infantil 

▼ Puzie con una sola solución. ▲ Libertad para resolver puzies. 

▼ Modo historia con 19 capítulos. A 120 fases muy rejugables. 


LEGO Niniaqo 



Warner 40,95 € +7 años *#1-2 Jugadores 

La famosa línea de juguetes inspira una entretenida aventura 
de acción que, además, tiene un buen multijugador. 

Puntuación 72 


Varios 


TOP 

Por fin. Inazuma Eleven alcanza el primer 
puesto en vuestra lista. Lo merece, es un 
juegazo y desprende carisma. Por nuestra 
parte, estamos a tope con Dragón Quest VI. 



o TOP LECTORES 


Okamiden 

Capcom *#40,99 € +12 años ^ 2 Jugadores 

Ambientada en un bello Japón medieval y con el original uso 
del pincel mágico, esta aventura es de lo mejor de DS. 

L '^6^ Puntuación 90 


ArtAcademv 

H -# Nintendo 29,95 € +3 años 1 Jugador 

Un magnífico curso de pintura y dibujo interactivo que te 
permite crear tus obras virtuales... o pasar al lienzo real. 

Puntuación 90 


Pokémon Ediciones Blanca y Negra 



Nintendo 39,95 € +3 años 1-2 J. (2 Online) 

Un mundo en 3D, 150 nuevos Pokémon, combates triples 
y alucinantes opciones Online. El Pokémon perfecto. 

Puntuación 94 


Cookinq Mama World Hobbies & Fun 

505Games 39,95 € +3 años 14 Jugadores 

Más de 100 minijuegos táctiles en los que Mama desata su 
pasión por los hobbys domésticos. Simpático y divertido. 

Puntuación 80 



Pokémon Oro V Plata 



Nintendo # 39,95 € +3 años IJ. (2-20 Online) 

Dos grandes continentes por explorar en la aventura 
Pokémon más larga iY trae el imprescindible Pokéwaiker! 

Puntuación 99 


El Profesor Layton y el Futuro Perdido 

H # Nintendo 39,95 € +7 años 1 Jugador 

Más de 160 nuevos puzies en la aventura más misteriosa del 
Profesor... Y tiene unas escenas de vídeo alucinantes. 

Puntuación 92 


Pokémon Ranqer Trazos de Luz 

Nintendo 40,95 € +3 años 14J.(4online) 

Viaja a la región de Obiivia y encárgate de los malvados 
Nappers en 52 misiones y con más de 300 Pokémon. 

Puntuación 90 



LastWindow 

H Nintendo 39,95 € +12 años 1-2 Jugadores 

La secuela de «Hotel Dusk» es otra novela interactiva en la 
que interrogamos, exploramos y resolvemos puzies. 

Puntuación 89 


Solatorobo S 

NamcoBandai 39,95 € +7 años 14Jug. 

Un juego de rol de preciosa estética manga, originales com- 
bates en tiempo real y minijuegos multijugador. 

Puntuación 90 



Mario vs. Donkey Meqalío en Minilandia 

Nintendo 39,95 € +3 años 1 Jugador 

Guía a los Minimarios a través de niveles plataformeros lle- 
nos de peligros. iCrea tus niveles y compártelos! 

Puntuación 85 



Super Scribblenauts 



•# Warner 40,95 € ♦ +12 años 1 Jugadores 

Aún mejor que el original, con un control más preciso, más 
palabras y la posibilidad de añadir adjetivos. Imprescindible. 

Puntuación 90 


Style Boutique 



Nintendo *# 39,95 € -#+3 años 1 Jugador 

Gestiona tu propia boutique hasta el mínimo detalle en un 
juego con estilo y muchísimas posibilidades. 

Puntuación 88 


Zelda SpiritTracks 



Nintendo 39,95 € +7 años *»14Jug. 

El juego que superó a «Phantom Hourgiass». Igual de grande 
y divertido, y con una historia aún mejor. 

Puntuación 99 


Tetris Partv Deluxe 



Nintendo 30,95 € +3 años 14Jug.(2onlíne) 

Es el Tetris de siempre multiplicado por mil, con multitud de 
imaginativos modos y un multijugador brutal. Pura diversión. 

Puntuación 86 


LOS 3 MEJORES JUEGOS PARA... AMIGOS DEL HOMBRE 



Solatorobo En este juego de rol, Okamiden Aquí el prota es un Ghost Trick Cuando el perro 
los protas son perros y gatos cánido, más en concreto un lobo Missile se convierte en fantas- 
que hablan y montan en robots, con poderes divinos. Mola. ma, sus diálogos son delirantes. 

< > 


1 Inazuma Eleven O 

2 Pokémon Blanco y Negro O 

3 El Profesor Layton y el Futuro Perdido . O 

4 Mario Kart DS O 

5 FIFA 11 O 

® Pokémon Oro y Plata ^ 

7 Dragón Quest VI O 

® Dragón BallOrígins 2 ^ 

9 New Super Mario Bros O 

10 Goldeneye 007 O 


O TOP REDACCIÓN 



’ DragonQuestVI íí 

2 Okamiden O 

3 Inazuma Eleven O 

4 GoldenSun Oscuro Amanecer m 

3 Ghost Trick Detective Fantasma O 

6 Super Scribblenauts O 

7 Mario vs Donkey Megalío en Megalandia O 

8 Solatorobo Red the Hunter G] 

® Zelda Phantom Hourgiass ^ 

10 El intrépido Batman O 
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Guía de Compras r 


Selección 3D 

El catálogo de la nueva portátil aumenta cada mes. 

Ya tenemos juegazos de todos los géneros en 3D. 


I 



0 3 APUESTAS 
A DOBLES 


^ T ^ 

K' ■ •' . 


2 DISPARAN MEJOR 

i Acabar con hordas de 

zombis es un trabajo nnás 
\\ divertido si cooperamos 
^ con un amigo. 




EL PIQUE DEFINITIVO 

Los combates uno contra 
uno de este juego, 
también en red local u 
Online, son insuperables. 


VIVA EL FUTBOL 


El mejor juego de fútbol 
permite partidos a 
dobles en red local. Pero 
sin modo Online. 


VUDISOH 


Tsanos 


Un garaje explosivo, con 42 vehículos reales, que lucen a la 
perfección, y una fórmula totalmente arcade. 

Puntuación 7S 


PES20U3D 


I O Street Fighter IV I 


OPES2011 


^TecmoKoei ♦49,95€ ^+16años ^ 1-2 J. (2 Online) 

La saga debuta en Nintendo recopilando lo mejor de las 
anteriores entregas y un estilo de lucha 3D alucinante. 

Puntuación 89 


Acción 


Dead or Alive Dimensions 


O RE Mercenaries 


^Konami ♦39,95€ ♦+3años l-2Jugadores 
Mayor profundidad de juego, divertidos modos, control ágil y 
sencillo, gráficos realistas... ¿algún gol más? 

Puntuación 86 


Sports IslandSD 


^Hudson ♦ 39,90 € *^12 años ^ 1-4 Jugadores 

Diez pruebas deportivas que aprovechan las características 
de 3DS... pero son muy sencillas. Mejor en multijugador. 

Puntuación 69 


RidqeRacerSD 


^ Namco-Bandai ^ 45,95 €.^*3 años 1-4 Jugadores 

El mejor juego de coches para 3DS. Es rápido, vibrante, sus 
gráficos impactan y luce el brillo de la saga en el morro. 

Puntuación 84 


Plataformas 


RabbidsSD 


Ubisoft 45,95 € ♦ +7 años 1-4 Jugadores 

Sesenta niveles diferentes en 4 épocas distintas de la 
Historia dan para muchas plataformas. Y genialidades. 

Puntuación 80 


RaymanSD 


^Ubisoft 45,95€ ♦ +7 años ^IJugador 
Versión 3D del fantástico Rayman 2 de N64, un plataformas 
brillante que, sin embargo, resulta muy poco novedoso. 

Puntuación 77 


S! 




SuperMonkevBallSD 


^SEGA ♦49,95€ ♦ +7 años ^ 1-4 Jugadores 
Esta vez tú tienes el control de los monos rodantes movien- 
do la consola. Además hay combates y carreras. 

Puntuación 75 


im 


Deportivos 

Asphalt3D 


DreamTriqqer 0 

D3P 45,90 € ♦ +3 años - 1-2 Jugadores 
Psicodélico juego de disparos que despliega todo un espec- 
táculo de luces y sonido. Con modo cooperativo a dobles. 

Ya disponible 

Green Lantem Rise of the Manhunters S] 

Warner *^40,95 € -^12 años 1 Jugador 

Viaja por el cosmos y usa el poder de tu anillo para acabar a 
golpes y a disparos con los peligrosos robots Manhunters. 

Ya disponible 




NarutoShippuden3D 

^505Games ♦ 49,95 € +12 años ^1 Jugador 

El famoso ninja vuelve en una aventura de acción y platafor- 
mas con desarrollo 2D. Entretenida pero pelín repetitiva. 

Puntuación 79 

Resident Evil Mercenaries S 

♦ Capcom 45,95 € ♦ +18 años 1-2 J. (2 Online) 

Los principales personajes de la saga acaban con riadas de 
zombis en este brutal juego de acción. A dobles es la pera. 

Puntuación 83 

Samurai Waniors Chronicles 

Tecmo Koei ♦ 51,90 € ♦ +12 años ♦ 1 Jugador 
Arrasar de enemigos los escenarios tiene su encanto, y más 
en pleno Japón medieval y junto a personajes históricos. 

Puntuación 71 





$plinterCell3D 

Ubisoft ♦ 45,95 € ♦ +16 años *^1 Jugador 
El rey del gadget se estrena en 3DS con la versión de un clá- 
sico suyo: buen intento, buena aventura, no exijas más. 

Puntuación 74 



Steel Diver 

Nintendo ♦ 45,95 € ♦ +7 años 1-4 Jugadores 
Juego de acción en el que manejamos un submarino con la 
pantalla táctil y movemos la 3DS para girar el periscópio. 

Puntuación 79 



Super Street Fiqhter IV 3D Edition 

♦ Capcom ♦ 45,95 € ->+12años l-2J.(2online) 

El lanzamiento más espectacular de 3DS. Sus combates 
sacan verdadero partido a las 3D. Y el StreetPass convence. 

Puntuación 94 



Transformers el Lado Oscuro de la Luna El 





^Actívision 50,95 € +7 años *#1-2 Jugadores 

Derrota a Megatron y salva la Tierra en este juego de acción 
en el que los Autobots usan sólo su forma de vehículo. 

Ya disponible 


rr-, . .. ^ 

Aventura 


LEGO Piratas del Caribe 

♦ Disney ♦ 45,95 € ♦ +7 años 1-2 J. (2 Online) 

Jack y compañía se convierten en muñecos de LEGO en una 
aventura de acción y saltos con humor y buenos gráficos. 

Puntuación 89 



Ej Nueva entrada Q Precio económico 
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A REPARTIR Street Fighter IV 
ESTOPA 


or Alive 


DOS DE LOS MEJORES 

juegos de lucha uno 
contra uno de todos 
los tiempos se ven las 
caras en 3DS. Los mag- 
níficos combates en 2D 
de Street Fighter las 
peleas completamente 
3D de Dead or Alive. Los 
dos molan pero en aquí 
sólo puede ganar uno. 



A 35 bestias pardas para elegir. 
▼ Efecto 3D visual correcto. 

A Profundo, técnico, veloz... 


▼ 24 elegantes luchadores. 

A Peleas completamente 3D. 

▼ Los reflejos son lo importante. 


LEGO star Wars III 



Varios 


Bob Esponja Garabato 



Cubic Ninja 


Ghost Recon 


♦ Activision ♦ 50,95 € ♦ +7 años 1-2 Jugadores 
I j Revive todas las temporadas de la serie con todos su perso- 
najes en el LEGO más largo. Y disfruta de sus minijuegos. 

Ya disponible 


Zelda Ocarina of Time 3D 

♦ Nintendo 45,95 € +12 años ♦IJugador 

Acción, exploración, aventura y épica se conjuntan como 
nunca en uno de los mejores videojuegos de la historia. 

Puntuación 96 


Ubisoft ♦45,95€ ♦+12años ♦IJugador 
Dirige un comando de operaciones especiales en este pro- 
fundísimo y adictivo juego de estrategia bélica. 

Puntuación 83 



Nintendoqs + Cats 



♦ Nintendo 45,95€ ♦ +3 años ♦ 1 Jugador 
Tres ediciones con diferentes perros y gatos, para que cui- 
des como nunca a tu mascota virtual. Increíble efecto 3D. 

Puntuación 90 


Pilotwinqs Resort 


- Nintendo 45,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 
Volar deja de ser un sueño para convertirse en placer. Tres 
vehículos a tu disposición y muchos retos por delante. 

Puntuación 85 



SI Puzzle Bobble Universe 


♦THQ#44,95€^+7años ♦IJugador 

Usa el Stylus para superar los más de 100 locos microjuegos 

ambientados en el submarino mundo de Bob. 

Ya disponible 


Combate de Giqantes Dinosaurios 


♦ SquareEnix 35,95€ +3 años 1 Jugador 

^ j El clásico juego de puzies y habilidad; apunta a las esferas 
del mismo color para que exploten en decenas de niveles. 

Puntuación 73 



Sims3 


♦ Ubisoft^45,95€ +7 años ♦IJugador 

Crea tu propio dinosaurio (carnívoro o herbívoro) y lánzate a 

explorar un mundo prehistórico lleno de peligros. 

Ya disponible 


♦ Electronic Arts ♦49,95€ ♦+12años ♦iJugador 
5 Crea tu propio Sim y vive su vida usando los cómodos con- 
^ troles táctiles e intercambiando datos mediante StreetPass. 



EH Sudoku 3D 


Ya disponible 

ES 



Ub'isoft ♦ 45,95€ +7 años ♦ 1-2 Jugadores 


V Áiu 

El ninja cúbico superar 100 niveles llenos de peligros para 



rescatar a la princisa... iy le manejamos moviendo la consola! 

Ya disponible 



♦ Hudson 39,95€ ♦ +3 años ♦ 1 Jugador 

600 puzies numéricos de cuatro tipos (sudoku, hashi, akari, 

y shikaku). Un desafío a nuestra inteligencia en 3D visuales. 

Ya disponible 


TOP 


Estrenamos nuetras listas de 3DS con un 
rey indiscutible: la eterna lucha de Link y 
Zelda contra Ganondorf es el número 1. Y 
Street Fighter también triunfa... 


TOP LECTORES 

’ IheLegendofZeUa Ocarina of Time* ES 

2 PES2011 ES 

3 Street Fighter IV ES 

4 Dead or Alive Dimensions ES 

5 LEGO Piratas del Caribe ES 

6 Nintendogs + Cats ES 

7 Naruto Shippuden 3D ES 

8 Samurai Warriors Chronicles ES 

9 LEGO Star Wars III ES 

10 Rabbids3D ES 

TOP REDACCIÓN 

1 The Legendof Zelda Ocarina of Time* ES 

2 Street Fighter IV ES 

3 Dead or Alive Dimensions ES 

4 Resídent Evil The Mercenaríes 3D ES 

5 Pilotwings Resort ES 

6 LEGO Star Wars III ES 

7 Ghost Recon ES 

8 Super Monkey Ball ES 

9 Nintendogs + Cats ES 

10 LEGO Piratas del Caribe ES 

ES Novedad OSube OBaja Cigual 


www.GAME.es 


Oyn tiendas 

Mi M en todo España 


GAME 

Tu especialista en videojuegos 


Resident Evil: 

The Mercenarios 3D 


CNA 





Promociones no acumuiabies a otros ofertas o descuentos. Precios váiidos y vigentes hasta ei 15/08/1 1. impuestos inciuidos. 
Conéctate a www.game.es paro conocer tu tiendo GAME-CentroMAiL más cercana. 




Nintendo eSho 



La tienda virtual 
paso a paso 

¡Ya Gstá aquí la nuGva eShop da 3DS! Y lo primero va a ser contarte 
todo lo que puedes hacer en ella, de la mano de una guía exhaustiva. 



+info 

La eShop acaba 
de nacer, pero ya 
cuenta en su catá 
logo con vídeos, 
trailers de juego, 
clásicos en 3D y 
hasta una aplica- 
ción exclusiva, la 
Pokédex 3D. 


E strenamos sección. El especta- 
cular estreno de la nueva eShop 
nos ha dejado sin palabras (y a 
este paso sin crédito, porque nos lo 
estamos bajando todo...). Pero, ¿qué 
es la eShop?, ¿cómo nos movemos 
por ella?, ¿qué ofrece realmente: sólo 
juegos descargadles?, ¿hay una inte- 
racción real entre los usuarios? Vamos 
a intentar desvelar estas incógnitas 
en el paso a paso que te ofrecemos 
a continuación. Viajaremos por los 
menús de la eShop explicando con 
detalle qué puedes hacer en cada 
uno. El resto de páginas lo vamos a 
dedicar a los estrenos más importan- 
tes de estas semanas. Recuerda que 
cada jueves se actualiza el menú con 
novedades, vídeos, trailers, estrenos 
de DSiWare, puntazos de la consola 
virtual... y que lo mejor está por llegar 
todavía. Por ahora, pasen y vean. 



Configuración Desde aquí 

puedes chequear las actualizaciones 
disponibles, los movimientos de 
cuenta, los programas que te hayas 
descargado y la consultas de los 
títulos de los que has enviado críti- 
cas. Además, puedes ajustar algunas 
opciones como decidir si deseas noti- 
ficaciones desde la eShop, compartir 
información de tu historial o vincular 
tu cuenta de Club Nintendo (recuerda 
que esto puede traerte interesantes 
ventajas). La información acerca de 
la eShop es perfectamente clara y 
comprensible. 



Añadir fondos Y no pre- 
cisamente de escritorio... Puedes 
acumular fondos, es decir recargar 
tu saldo, a través de una Nintendo 
eShop Card o bien de una tarjeta 
VISA/Mastercard. La propia eShop te 
cuenta que no podrás añadir canti- 
dades que, sumadas a tu saldo, sean 
superiores a 100 Euros. La compra 
se realiza como en cualquier página 
e-commerce (n^ de tarjeta, fecha de 
caducidad, código) y tienes tres can- 
tidades para elegir: 10, 20 o 30 Euros. 
Respecto a las eShop Cards, próxima- 
mente se pondrán a la venta. 
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.r ■ : 


Juegos, aplicaciones, vídeos... todo lo que puedes descargar con tu 3DS. 






¿A quién aee» que puede 
interesar més este Juego, a 
un hombre o a una mujer? 

♦ i 



Este mes 
no te pierdas... 



Enviar críticas tu opinión 

de los títulos que hayas jugado. No 


ÍJ 


!/(de 1 a 5 estrellas). 




Títulos interesantes 

Añades juegos, herramientas, aplica- 


escribes un comentario libre, sino 
que eliges opciones en un cuestiona- 
rio predeterminado: ¿a quién crees 
que puede interesar más, hombre o 
mujer?, ¿qué edad tiene la persona 
que ha usado más tiempo este títu- 
lo?, tu puntuación de 1 a 5 estrellas, 
¿a qué tipo de público atrae?, ¿qué 
tipo de uso requiere: ligero o inten- 
so? Tus críticas pasarán a formar 
parte del panel de clasificaciones. 


No lo rocomlcndo Muy recomotKlibl* 

Aceptar 



O Las criticas 

que envíes se 
añadirán a las del 
resto de usuarios 
y determinarán la 
clasificación de los 
juegos. 


dones que quieras 
Date una vuelta 
por la eShop, 
echa un ojo a los 
juegos que quie- 
ras y añádelos a 
la lista. Es como 
tener un acceso 
directo a la infor- 
mación de tus 
juegos favoritos. 


seguir de cerca. 


Jjp . AA4dlr » Ututo» Iniornonlo» 

@ ÍH3 fl' 

Más dotalles 



C Tener una lista 
de favoritos puede 
ayudarte para elegir 
después qué te vas 
a comprar. 



Buscar programas 

Estableciendo filtros para ajustar 
lo que quieras: plataforma, género, 
editor y precio. Prueba a buscar los 
baratos, por ejemplo, o sólo los jue- 
gos de una determinada compañía, o 
solo los de Game Boy Color... o todo 
junto. El resultado de las búsquedas 
puedes ordenarlos por popularidad, 
críticas o tiempo. 



Clasificaciones Establece un 

orden siguiendo criterios de grandes 
éxitos (recientes o todos) o de crí- 
ticas (recientes o todas). Y lo hace 
según las críticas recibidas por los 
usuarios. En el último vistazo que 
echamos a la clasificación, por críti- 
cas, el número 1 era el vídeo del E3 
de Super Mario, el 2 Ocarina of Time 
3D, y el 3 Link’s Awakening DX. 


j ^^Oonkey Kong» 


PEGI. 3« 



O TÚ puedes fijar 
el criterio para 
ordenar los juegos. 
Por críticas, por 
éxitos, recientes, 
todos... Tú mandas. 



Link's Awakening 


Nos gustó en Game Boy, nos enamoró 
en Game Boy Color y ahora vamos a 
rerejugarlo en la 3DS. Y tan felices. 


r 



Super Mario Land 


Otro clasicazo de Game Boy que 
estrena la consola virtual y que ya te 
vamos garantizando su rentabilidad... 



Game Boy 
Donkey Kong 



Novedades Es ideal para ver 
de un solo vistazo todos los títulos 
recién llegados, ordenados por plata- 
formas, y también los vídeos dispo- 
nibles, que realmente aparecen muy 
desperdigados por la tienda. Ahora 
mismo hay 15 vídeos de juegos, tanto 
de novedades físicas como de juegos 
de consola virtual y DSi o incluso 
spots y trallers (como los avances 
del E3) y 20 títulos en el apartado de 
nuevos programas. 


Sib.01.Q1 23:04 0 


Tráilers' en 3D ^ 

deE32011 


C Los tráilers y 

promos de próximos 
juegos son uno de 
los alicientes para 
entrar en la eShop. 



Noticias Centro neurálgico de la 
información. En este momento hay 
tres opciones: estrenos, opciones de 
pago y iBienvenido a eShop! En el pri- 
mero verás un listado de las últimas 
novedades disponibles cada sema- 
na, en el siguiente, información útil 
sobre las formas de pago y descarga 
de aplicaciones gratis, y en el terce- 
ro, el equipo de eShop te presenta la 
tienda y te cuenta qué tipo de cosas 
podrás hacer en ella. 


Por 4 Euros, quién puede resistirse a 
rejuvenecer. Jugar este mítico de las 
plataformas, con Donkey, Mario es... 

Tennis 

Sencillo, adictivo, híperjugable, sim- 
ple, ñipante... en la época del hípe- 
rrealismo, llega este tenis y ¡arrasa! 



3D Classics: Excitebike 


No pierdas un segundo en hacer- 
te con esta revisión 3D del juego de 
motos, es gratis... pero se acaba. 
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Nintendo eShop 


El Top de la eShop 


LLÉVATELO GRATIS 


Pokédex 3D 

CAplicación] 



Una espectacular base de datos para 
disfrutar a tope de los Pokémon de 
Blanco y Negro. Imprescindible. 


Pop Island 
Paperfield C2€] 



No está nada mal el juego de Odenis 
Studio. Tres islas para surfear y volar y 
hasta 8 jugadores por descarga. 


Consola virtual 


Precio 6 € Estreno 8/6/2011 Género Aventura Edad+7 años Jug. 1-4 Textos Inglés 


Legend of Zelda: 
Link's Awakening DX 

Regresa a nuestras vidas en su mejor momento 



Shantae: Risky's 
Revenge C12€] 



De momento es el que más pide por su 
descarga. Un DSiWare con pedigrí cuya 
primera entrega nos dejó impactados. 


Ocarina of Time 3D 

[Ya disponible en tiendas] 



La última vez que lo miramos, justo 
antes del cierre, tenía 1983 votos de 5 
estrellas. Y subiendo... 


EL QUE TIENE MÁS VOTOS 


Ocarina of Time 3D 

[Ya disponible en tiendas] 

El nuevo Zelda hace doblete. También 
en número de votos es el número 1, 
con 2057 críticas. 



LA VERSIÓN PARA 3DS 
DEJA INTACTO EL JUEGO 
DE GB COLOR, AUNQUE 
PERMITE USAR EL STICK. 


E n 1998, tras el éxito de The 
Legend of Zelda: Link’s 
Awakening para Game Boy, 
Nintendo reeditó el juego en una edi- 
ción ‘deluxe’ para Game Boy Color con 
una nueva mazmorra y gráficos a todo 
color. Esta es la versión que podemos 
disfrutar hoy en nuestra 3DS. 

Aunque se nota el paso 
de los años en los con- 
troles y el ritmo 
de juego, Link’s 


agilidad. Sólo en unos minutos nos 
hemos hecho con la espada y el escudo 
y estamos buscando ya la segunda maz- 
morra. Mantiene el esquema de la saga, 
alternando combates, puzies y misio- 
nes de búsqueda, con un mapa grande y 
variado. La versión para 3DS deja intacto 
el juego de Game Boy Color, salvo por la 
calidad de la pantalla y la posibilidad de 
usar el stick. 

La historia enlaza directamente con 
A Link to the Past de Super Nintendo. 

LInk se va de Hyrule, su bar- 
co naufraga y termina en la 
isla de Koholint. Allí, un búho 
le dice que para regresar a casa 
debe reunir los 8 instrumentos 
de las Sirenas y despertar al Pez 
Viento, que habita en las montañas. 
Los gráficos y la música le ponen la 
guinda para que a los más nostálgi- 
cos se les escape la lagrimita. 

O Valoración ★★★★★ 
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Consola virtual 


3D Classics 


Consola virtual 


Consola virtual 


Precio 4 € Estreno 7/6/2011 
Género Plataformas Edad+7 años 
Jug. 1 Textos Inglés 



Super Mario Land 

Clásico entre los clásicos de Game 
Boy, Super Mario Land repite 
en 3DS todo lo que ofrecía en la 
primera portátil de Nintendo. Si 
hubiera que escoger un Mario difí- 
cil de entre todos los de la saga, 
seguramente este estaría entre los 
candidatos. Las decenas de nive- 
les que componen el juego tenían 
que pasarse del tirón, sin apagar 
la consola. Muchas veces ni la 
paciencia ni las pilas alcalinas eran 
capaces de soportar esto. 

Pese a su simplicidad, los cam- 
bios entre niveles a pie, niveles 
submarinos y niveles en el aire y 
los jefes finales le dan variedad. 

O Valoración ★★★★ 


Precio 6 € Estreno 7/6/2011 
Género Carreras Edad+3 años 
Jug. 1 Textos Inglés 



ExciteBike 3D 


Excitebike es el primer juego des- 
cargadle de la serie 3D Classics 
para la eShop. Si estuviste espa- 
bilado, lo pillarías gratis. Ahora 
cuesta 6 Euros. Calca el modelo 
del Excitebike de NES: carreras 
desde el lateral en las que habili- 
dad y estrategia cuentan más que 
la velocidad. Los choques y las caí- 
das incomprensibles te cargan de 
ira y rabia pero te obligan a seguir 
jugando una y otra vez. 

La combinación entre gráficos 
pixelados y efecto 3D es muy inte- 
resante. También viene con edi- 
tor de niveles, aunque se echa de 
menos mayor variedad de pistas. 

O Valoración ★★ 


Precio 3 € Estreno 7/6/2011 
Género Tenis Edad+3 años 
Jug. 1 Textos Inglés 



Tennis 

Sencillo pero adictivo. Con la cru- 
ceta nos movemos y con los dos 
botones damos dos tipos diferen- 
tes de golpe a la pelota. La coloca- 
ción y los reflejos lo son todo en 
este juego para devolverle al rival 
todas las bolas que nos lance. Es 
uno de esos juegos de simplicidad 
adictiva en su época y por eso mis- 
mo ahora se sienten todavía fres- 
cos. Tiene varios niveles de dificul- 
tad y en los más altos la consola te 
lo puede hacer pasar muy mal. 

Lo mejor; el detalle de tener a 
Super Mario como árbitro siguien- 
do la pelota con la mirada, sin 
dejar pasar una. 

O Valoración ★★★ 


Precio 4 € Estreno 16/6/2011 
Género Plataformas Edad+3 años 
Jug. 1 Textos Inglés 
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Donkey Kong 

Las peleas entre el fontanero y el 
gorila de Nintendo vienen de largo. 
Desde las recreativas y la NES, die- 
ron también el salto a Game Boy 
en un juego arcade en el que Mario 
tiene que esquivar los barriles que 
le lanza Donkey, entre otros obs- 
táculos y enemigos, para rescatar 
a la chica, Pauline. 

Además de subir por los anda- 
mios y dar saltos, en este juego 
Mario tiene ya habilidades que 
veremos incluso en los juegos de 
ahora: desde hacer el pino y coger 
objetos hasta agarrarse a barras y 
hacer un mortal hacia atrás. Muy 
entretenido. 

O Valoración ★★★★ 



SHANTAE: 
RISKY’S REVENGE 


IWayforviard. -Si! 

1 12 €.' Acción/Av. +12 ' 


Posiblemente el mejor 
título disponible de 
DSiWare para eShop. 
Una aventura en 2D 
con gráficos mara- 
villosos que no tiene 
nada que envidiar a 
los juegos que se ven- 
den en las tiendas. 


MARIO VS. DONKEY 
LOS MINIS MARCHAN 
DE NUEVO- 


SURFACER 


Nintendo. 8 €. 
Puzie/Acción. +3 


Completo juego de 
puzies, enormemente 
variado. Su editor de 
niveles permite com- 
partir tus creaciones 
con otros usuarios. Y 
atención también a su 
gran contenido des- 
cargadle. 


Aviso importante: este 
juego te va a sorpren- 
der. Usas el lápiz táctil 
en la pantalla para 
hacer que una flor 
crezca; el objetivo es 
tapar toda la pantalla 
con flores sin que se 
nos rompan. Fórmula 
simple, y un auténtico 
enganche. 


PLANTAS CONTRA 
, ZOMBIS 


Divertidísimo juego 
de estrategia en el 
que tenemos que 
elegir qué plantamos 
en nuestro jardín 
para evitar que una 
multitud de zombis 
juerguistas entren en 
nuestra casa. Y con 20 
minijuegos. 


DSiWare 


DRAGON 
.QUEST WARS. 


Juego de estrategia ■ a 
basado en la famo- 
sa franquicia RPG. 
Tenemos que formar 
un equipo con los 
clásicos monstruos 
del juego para librar 
batallas. 1-4 jugadores 
y compatible Wi-Fi. 


GO SERIES IVY THE 
,KIWI? MINI 


Huego de plataformas 
en el que pintamos 
llanas bajo los pies del 
pájaro protagonista 
para hacer que salte, 
avance o retroceda. 
Tiene 50 niveles y grá- 
ficos geniales. 
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Toda la actualidad dol mundo de los videojuegos 


HOBBVNEMS 


6S I HOBBV ^UCOS I CONECTftJUEGOS 


R*git trata 
Iniciar aaalón 


'‘icio 


Xbox380_ 


i TntendoIBS t 


HOBBV RUCOS 


nf*Earé; 

QUIOS'ill 


i No te lo pierdas! , 

■K T I Probamot PS MovJ 
V HobbyNaws.at 1 
.riP sabéis. I 

Stf esta entre... I 

Vtrtua Tannia 4 aarái 


Todavía estarnos 
con 

Saga anaana tus nov«<^^US 

Londras 

0 pasado jueves, día 9 de 
septiembre.... ^ 

2* diano da daaarroiio da La 
Harmandad 

Assassin's Creed La Hermandad 
encara ya... 

Entrevtata con Yoahio Sakamoto 
Aprovechando la llegada a 
Espaha de... 


bn vuelve 
inor 

ra de darnos 


The Last Guardian en 
acción 

Tenemos otra noticia que se 
suma al cargamento que 
llega... 

16 S«p 2010- 08-56 90 


ICO y Shadow of the 
Colossus en 3D 

Sony ha hecho públicos 
algunos detalles de lo que 
será ICO y... 

16 Sttp 2010 - 06:55 90 


Daad Rising 2 llaga a Madnd 
Koch Media ha presentado en 
Madhd Dead... 


Comprobado. Halo Raach esta a 

punto 

Con Halo 


Por los expertos de Hobby Consolas, Playmahía, Nintendo Acción, EgirI y Mrcromanía 


Noticias 


Avances 


Ravlews 


Videos 


¡EXCLUSIVA! 

ASSASSIN’S 

CREED 

LA HERMANDAD 


Y ADEMÁS: 
PS MOVE. 
JUEGOS EN 30 
RFA II VS PRO 2011 


Nuestro ^uipo 
mucho más cerca 

Comenta tus opiniones 
con los redactores de las 
, revistas de videojuegos 
^ más vendidas 


'dr-1 1 de Halo Reach 

jach. w apisodto flnaJ da la saga. Al manos lo 
<rnia parta da Mtrrrwnft 


Director de Hobbynews.es 


ftDEMflS: HOBBVTRUmS.ES V mNECTftJUEGOS.mM 















[ n PARA LOS APASIONADOS DELA CULTURA NINTENDER A 


ilÉÉ^ 


El túnel 
del tiempo 


Retro Review: 
Zelda A link to 
the Past 

Es tiempo de Zelda, así que por 
qué no completar el homenaje 
con uno de los vips de la saga. 


Si alguna vez te 
habías preguntado 
cómo era el mundo 
Nintendo hace 
5, 10 o 15 ^ 

años, aquí 
tienes las 
respues- 

tas. Un viajeci- ^ 
to en el tiempo ' 
que hacemos por 
el mismo precio de 
la revista... 


10 juegos de 
cine de terror 


10 estrenos 
de primera 

O sea, 10 juegos primorosos, 
que salieron a la venta el pri- 
mer día que sus consolas res- 
pectivas y arrasaron en las lis 
tas de ventas. 


Lo que no quiere decir que 
den miedo, aunque algunas de 
las propuestas que hacemos 
son más de terror que de cine. 
Échalas un vistazo, hombre. 


Nintendo’ 


El cumpleaños 
de la GBA 


Se cumple el décimo cumpleaños de Game Boy 
Advance, y lo celebramos recordando los 10 
mejores momentos que nos ha dado la consola. 


76 Preguntas a... Masachika Kawata^ productor de Resident Evil 



lljOVfi CNintendoO 


10 cosas por las qi 


Se cumplen 10 años 
desde que Nintendo 
lanzó la primera Game 
Boy Advance. Este es 
nuestro homenaje a la 
máquina con la que la 
Gran N consolidó su 
liderazgo portátil. 



Game Boy 
Advance 


Lanzada el 21 de marzo de 2001 en 
Japón y el 22 de junio del mismo año en 
Europa. Alimentada por dos pilas y con 
pantalla LCD sin retroiluminación. 


1. Clásicos 
de 16 bits 

Aunque su procesador 
era de 32 bits, la arqui- 
tectura de GBA estaba 
diseñada para ofrecer 
juegos en 2D, y fue la 
primera portátil que 
recreó perfectamente 
las experiencias que 
habían ofrecido las 
consolas de sobre- 
mesa de 16 bits. Por 
sus circuitos corrieron 
remakes de obras 
maestras de esa edad 
dorada. Clásicos de 
SNES como Super 
Mario World o Zelda A 
ünk to the Past lucían 
de manera increíble. Y 
también hubo conver- 
siones de Megadrive, 
como los Shining Forcé 
o el mismísimo Sonic. 





2. La fiebre Pokémon 

El fenómeno nació en Game Boy, pero en GBA la 
fiebre se elevó varios peldaños. Pokémon Rubí 
y Zafiro fue la tercera gran aventura Pokémon, 
y presentó 386 criaturas, batallas 2 vs. 2 y gran 
detalle gráfico. En GBA también disfrutamos de 
la versión Diamante, de los remakes de Pokémon 
Rojo y Verde de Game Boy, y del Inicio de la nueva 
subsaga Pokémon Mundo Misterioso con las 
entregas Equipo de Rescate Rojo y Azul. 


3. Nuevas 
entregas 
de grandes 
sagas 

Desde el día de lanza- 
miento de la consola 
disfrutamos de F-Zero 
Máximum Velocity y 
Castievanla Circle of 
the Moon. Y es que en 
GBA íbamos a jugar 
muchas nuevas entre- 
gas de las mejores 
sagas. Zelda también 
volvió, pero el retorno 
más celebrado fue el 
de Samus, renacida con 
Metroid Zero Misión 
y Metroid Fusión. 

Pura magia 2D. Eso sí, 
Mario no tuvo nuevos 
plataformas en GBA, 
aunque sí remakes de 
sus aventuras de NES y 
Super Nintendo. 




4. Multijugador ¿inalámbrico? 

Además del cable para conectar 


4 consolas, Nintendo lanzó un 
adaptador Inalámbrico que permi 
tía jugar en red local. Compatible 
con unos 20 juegos, fueron los 
remakes de Pokémon Verde 
Hoja y Rojo Fuego en 2004 
los que le dieron mejor uso: 

40 jugadores podían 
reunirse e intercam- 
bian Pokémon o 
combatir. El adapta- 
dor se vendió en un 
pack con este juego 
y por separado. 



5. Las ediciones 
especiales 

La primera GBA ya tuvo edi- 
ciones especiales, pero fue 
la SP, mucho más popular 
por su magnífico diseño, 
la que se convirtió en la 
consola con más ediciones 
de la historia. Además de 
una enorme gama de colores 
hubo GBA SP de Mario, Zelda, 

Final Fantasy, Metroid, Bob 
Esponja, varias de Pokémon... 
Algunas, como la edición 
Pikachu exclusiva de Toys’r'us, 
están cotizadísimas. 
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Game Bo 
Advance 


Segunda versión de GBA, con pantalla 
retroiluminada y batería recargable. 
Lanzada el 14 de febrero de 2003 en 
Japón y el 28 de marzo en Europa. 



1 . La línea Classic NES 

La apoteosis del vide- 
juego clásico llegó con 
el lanzamiento de esta 
línea, compuesta por 
versiones perfectas de 
los más grandes juegos 
de NES. Super Mario 
Bros, The Legend of 
Zelda, Zelda II, Metroid, 

Pac Man, Bomberman. 

Donkey Kong o 
Castievania. Las obras 
maestras que marcaron 
para siempre la evolución 
de los videojuegos. 


6. Compatibilidad con Game Boy 


Y Game Boy Color 

Con Game Boy Advance, Nintendo estrenó la retrocompatibilidad en sus 
consolas: en ella reproducíamos los cientos de juegos que había en el mercado 
para sus predecesoras, Game Boy y Game Boy Color. Vale, los cartuchos de GB 
sobresalían de la ranura de la nueva consola, pero se jugaban la mar de bien. 


ÍCastlevaniáJ 




Super Mario Bros. 


Metroid 


10. Game Boy Micro: 
su reencarnación 

Ya en 2005, con DS en el mercado destinada a ser 
la nueva reina de las portátiles, Nintendo lanzó 
Game Boy Micro, la última versión de GBA. Con 
unas medidas de 50 x 101 x 17.2 milímetros y sólo 
40 gramos de peso, esta minijoya era compatible 
con todos los juegos de Advance. Qué maravilla... 


8. Creó sus/v/ 
propias ^ J 
sagas 

En GÉA nacieron sagas 
que han continuado en 
otras consolas. En 2001 
se editó Advance Wars, 
juego de estrategia 
con 4 entregas pos- 
5^ tenores. En 2003 
^3 disfrutamos de 
^ Wario Ware Inc., el 
primer juego de 
microjuegos 
V — ^ de Wario. Y en 

2004 llegó Mario 
VS. Donkey que, 
aunque se ins- 
piraba en el 
juego Game 
^ Boy Donkey 

^ Kong, inició 

una nueva fran- 
quicia hoy muy 
^ popular. 


meboí: 


Advance Warí 


Mario VS Donkey 


9. Interacción con 
GameCube 

Gracias al cable Link, títulos como Final Fantasy 
Crystal Chronicles y Zelda Four Sword Adventures 
permitían usar la portátil como un mando con 
pantalla (¿te suena?). Además, Nintendo lanzó el 
Game Boy Player que, conectado a GameCube, 
permitía reproducir los juegos de GBA en la tele. 


^Wario Ware Inc. 
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o Nintendo 


Nos sumerge en una aventura 


que parece no terminar nunca, 
con una jugabilidad inmensa". 


CM^GENIAL 




ILove 


Nintendo* 


lo Aventura 


Super Nintendo 


CS¡ te quedabas atascado 

podías visitar a adivinos para 
que te ayudasen en el juego. 


OLos gráficos de esta entrega 
son los primeros con efectos 
como luces y sombras. 


En SNES, la leyenda brilló a tal altura 


que se convirtió en mito 


A ünk to the Past es uno de los 
máximos referentes de la histo- 
ria dorada de la época de los 16 
bits de Nintendo. Considerado, junto a 
Ocarina of Time, como una de las entre- 
gas más profundas y complejas de la 
serie, el que fue tercer Zelda es espacial 
por muchos motivos. 


8 megas, aprovechados para recrear 
dos escenarios gigantescos: El mundo 
de la Luz y el Mundo Oscuro, inmensas 
mazmorras -13 en total- con diferentes 
pisos en cada una de ellas, algo inédito 
en aquellos primeros años de la década. 
Esta entrega es además la primera pre- 
cuela que hizo Nintendo, situada siglos 
antes de la aventura original de NES, y 
su argumento narra como un joven Link 
debe enfrentarse a Canon, rescatar a la 
Princesa Zelda (que aparece ya en los 
primeros minutos de juego) y devol- 
ver la paz al Mundo oscuro, liberando el 
poder de la Trifuerza. 


El equipo de trabajó tenía J 

muy presente la majestuosi- I 

dad del argumento a la hora I 
de crear una aventura enorme: 1 

cientos de secretos, personajes ' 
secundarios con pequeñas misio- 
nes, una soberbia banda sonora y 
los gráficos que crearon la imagen 
actual que tenemos de los persona- 
jes y todo su universo. 


Una leyenda gigantesca 

La tercera entrega de la saga de Link 
y Zelda revolucionó el mundo de las 
aventuras de acción por su longitud y 
profundidad. Fue el primer cartucho de 
SNES que contó con una capacidad de 


Entrega canónica 

Pero lo mejor de todo es que su mezcla 
de combates en tiempo real, explora- 
ción y aventura divierte como el primer 
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TODOS LOS ELEMENTOS QUE HACE!< 
GRANDE A ESTA SERIE NACEN AQUI 


OEI bosque donde se encuentra la Espada Maestra es uno de los 

escenarios más recordados por los fans de la serie. 


OLa Princesa Zelda aparece en los primeros minutos de juego y hasta la 
mitad de la aventura no se mete en verdaderos problemas. 


Suatos 


4,61 millones 

de copias se 
vendieron en 
todo el mundo. 

El éxito de 
crítica fue aún 
mayor. En 2006. 
Entertainment 
Weekiy lo eligió 
mejor juego de la 
historia. 


puzie sofisticadísimos y un sin- 
de acción gracias 
inventario de Link. Este jue- 
sentó las bases para entregas 
venideras, con escenarios y 
diseños de niveles claves 
para entender la pro- 
digiosa aventu- 
ra de Ocarina 
of Time. 
Quienes cre- 
cieron con este Zelda (como la hija de 
Robjn Williams) aún sienten escalofríos 
cuando recorren sus mazmorras, ino 
puedes (ni debes) perdértelo! • 


¡Mano sale en 
el juego! Es un 

carneo: su cara 
aparece en un 
cuadro. Fue la 
primeras de 
varias referencias 
cruzadas entre 
las grandes obras 
de Miyamoto. 


Nintendo Power 
publicó a lo 
largo de 1992 
un manga de 
12 entregas 
inspirado en el 
juego, obra del 
maestro Shotaro 
Ishinomori. 


La banda sonora, 
obra (cómo no) 
de Koji Kondo, 
se publicó en 
Japón en dos CD. 
El primero tenía 
todos los temas 
del juego, y el 
segundo los del 
primer Legend of 
Zelda de NES. 


En 2003 llegó a 
Europa la versión 
de para GBA... ien 
castellano! Era 
obra de Capcom 
y compartía 
cartucho con 
Zelda Four 
Swords. 


Mazmorras 
para dar y 
tomar 


La aventura se divi- 
de en dos mundos 
(luz y oscuridad) 
y cuenta con 13 
extensas mazmo- 
rras. En ellas debes 
recuperar primero 
los pendientes de 
los sabios, y luego 
rescatar a las don- 
cellas atrapadas 
en los cristales 
que dan el poder a 
Canon y a 
Aghanim. 


O Puntuaciones 


Lo mejor v lo peor 


^ En Super 
^ Nintendc 


^Se trata de un jue 
^qo que marcó a 


V Nintendo se edito 
en inglés. En GBA sí 
nos llegó en castella- 
no. pero más tarde. 


>^go que marco a 
toda una generación, 
y uno de los mejores 
de toda la serie. 


Nuestra opinion 


Imperdonable no jugarlo 


Fue el primer Zelda con dos mundos para 
explorar, con una historia profunda, repleto 
de retos, una música maravillosa... todo en 
él lo hace digno de ser (re)descubierto. 


Nota 




J 
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ILove 


Los 10 estreno 


( 


I 


¿Eres de los que se compraban cada nueva consola él primer día de lanzamiento? 



SUPER MARIO 64 
NINTENDO 64 
C1996] 


Desde aquella pantalla 
de título que nos deja- 
ba estirar el rostro de 
Mario a nuestro antojo, 
nos adentramos en una 
dimensión desconoci- 
da hasta la fecha. Por 
primera vez, podíamos 
explorar dn Inmenso 
mundo 3D, en busca de 
120 estrellas rodeadas de 
enemigos, puzies, carre- 
ras contrarreloj, fases de 
vuelo... Desde entonces, 
todos miramos a Mario 
64 como el gran referen- 
te de las plataformas 3D. 



SUPER MARIO 
WORLD 
SNES 0990] 

Se incluyó como parte 
del pack en Japón. EEUU 
y Europa, y para muchos, 
incluido MIyamoto. sigue 
siendo el mejor Mario de 
la historia. La variedad de 
sus 96 niveles, los nue- 
vos poderes (esa capa 
voladora) o su innovador 
modo cooperativo para 
dos, fueron un soplo de 
aire fresco para el género 
de plataformas. Además, 
supuso el debut estelar 
de Yoshi, en el que podía- 
mos montar para zampar 
frutas y enemigos. 


DOCK HÜNT 
NES C1987) 

Los japoneses estrenaron 
sus Famicom (NES para 
nosotros) con Donkey 
Kong, Donkey Kong 
Jr. y Popeye en 1983. 
tres de los arcades más 
populares de los años 80. 
En Europa, en cambio, 
disfrutamos de los míti- 
cos Super Mario Bros, y 
Duck Hunt, cuyo objetivo 
era disparar a todos los 
patos que revoloteaban 
por la pantalla. Cuando 
fallábamos, un simpático 
perro salía a hacernos 
burla. Si tuviésemos la 
NES Zapper a mano... 


TETRIS 

GAME BOY (1990) 

Los packs occidentales 
de Game Boy incluían 
esta versión del famosí- 
simo puzie que rompió 
moldes en ordenador y 
recreativa. Una mecánica 
tan sencilla como encajar 
bloques diferentes (los 
famosos tetraminos) 
para destruir líneas a 
medida que iban cayen- 
do desde arriba, pronto 
se reveló como el puzie 
más adictivo de todos 
los tiempos. Super Mario 
Land fue el complemento 
perfecto para consolidar 
el éxito de Game Boy. 



GAME & WATCH 
GALLERY 2 
GB COLOR C1998] 

El blanco y negro (verde y 
gris, más bien) de Game 
Boy se tiñó de color con 
este recopilatorio de las 
clásicas Game & Watch. 
con las que Nintendo se 
inició en el mundillo de 
los videojuegos en 1980. 
Esta edición incluía los 
juegos Chef. Parachute, 
Helmet, Donkey Kong o 
Ball, donde teníamos que 
hacer malabares con tres 
bolas. El otro protagonis- 
ta del reducido catálogo 
inicial de GBC fue la con- 
versión Tetris DX. 



Duck Hunt fue un juego de pistola Tetris en su versión original; sin 

muy divertido, que compitió en duda, el gran reclamo de GB. Aún 

éxito con el venerado Mario Bros. hoy. muchos siguen jugándolo. 



Super Mario Worid no fue un 

Mario más. sino una revolución de 
jugabilidad y diversión en 16 bits. 



Super Mario 64 volvió a dar un 
espectacular giro a la forma de 
jugar nacían las tres dimensiones. 



Game & Watch G2 nos trajo el 
sabor de las primeras ’handhelds’ 
de Nintendo, y lo hizo a todo color. 
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randes 


n junto a la máquina...; ¡y arrasaron 




F-ZERO 

GBADVANCE 

C2001] 

Las carreras futuristas 
de F-Zero: Máximum 
Velocity ilustraron el 
salto a los 32 bits portá- 
tiles. Gracias al Modo 7, 
recorríannos circuitos con 
una gran sensación de 
velocidad, mediante rota- 
ciones y escalados rapi- 
dísimos. Además, incluyó 
el primer multijugador 
para cuatro de GBA, que 
nos permitía competir 
con un solo cartucho. Se 
estrenó junto con Super 
Mario Advance y el adic- 
tivo Kuru Kuru Kururin. 


Luicrs 

MANSION 

GAMECUBE 

C2002) 

Mario cedió a su herma- 
no el honor de inaugurar 
consola en solitario... 
y tembloroso. Linterna 
en mano, explorába una 
mansión encantada llena 
de habitaciones, tesoros 
y fantasmas, a los que 
debíamos atrapar con 
una aspiradora. Si Luigi 
nos metió el miedo y la 
risa floja en el cuerpo, 
las aguas cristalinas de 
Wave Race: Blue Storm 
reflejaron la capacidad 
técnica de GameCube. 



WARIOWARE 

TOUCHED! 

DSC2005] 


Wario Ware Touched! 

fue el juego más original 
de la primera hornada de 
DS. Aprovechaba la revo- 
lucionaria pantalla táctil 
y el micrófono como 
nadie, a través de 200 
microjuegos tan surrea- 
listas como provocarle 
estornudos a una nariz o 
tirar de un rollo de papel 
higiénico. También había 
30 minijuegos de mayor 
duración, como Pyoro T 
o el hombre volador, al 
que guiábamos a base de 
soplidos. Una locura. 



ZELDA 

TWILIGHT 

PRINCESS 

WÜC2006] 

Aparte del imbatible Wii 
Sports, incluido con la 
consola, los más jugones 
se pillaron esta épica 
aventura, en la que Link 
se transformaba en lobo 
para recorrer el Reino 
Crepuscular y pararle los 
pies a Zant. Los sensores 
de movimiento permitían 
usar mando y nunchakko 
para pescar o apuntar 
con el arco. Además, fue 
el primer Zelda que apa- 
reció en dos consolas a 
la vez: Wii y GameCube. 



FIGHTER IV 
3DS (20113 

Apenas lleva unos meses 
pegando fuerte, y aunque 
también hemos disfruta- 
do de Pilotwings Resort 
y Nintendogs + Cats, los 
grandes protagonistas 
del lanzamiento de 3DS 
han sido Ryu, Chun-Li 
y compañía, en esta 
cuidadísima edición 3D. 

A la gran cantidad de 
luchadores, movimientos 
y escenarios, sumadle un 
Online de lujo, un original 
sistema de peleas vía 
Street Pass y... imuchos 
Hadouken! 



F-Zero regresó a los tiempos 
de SNES con unos gráficos muy 
parecidos y un ritmo frenético. 



Luigi's Mansión era una divertida 
parodida de Los Cazafantasmas... 
con un héroe bastante cobardica. 



WarioWare Touched también 
incluía microjuegos nostálgicos, 
como este homenaje a Punch-Out 



Twüight Príncess retomó una 
estética más madura y oscura, 
después del colorido Wind Waker. 



Super Street Fíghter IV es uno 

de los juegazos de 3DS, tanto a 
nivel técnico como en opciones. 
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¿Viste , 
HeiVr»8« 

de ur> \tJ' 
5satto''°. Jado en 

Heliraiser-Pj 


ILove 


19 juegos de ’ " , 
cine... de terror 


Juegos basados en películas ha habido muchos, 
pero vamos a quedarnos con los no aptos para 
cardíacos... ¡cine [y versiones] de miedo! 


Tiburón 

NES. 1987. LJN Nos 


sumergíannos en los fon- 
dos marinos... para acabar con el feroz tiburón 
disparando arpones como si fuera un shooter. 


GEDRGC 


CHILOREN 15 


CHANCE 

PASS 

CURE 

TAKE 


Viernes 13 

NES. 1989. LJN En 


Pesadilla en Elm Street 


NES. 1988. Activision Recorríamos la ciu- 
dad subidos en el Ecto 1 y parábamos para atra- 
par algunos espectros. Repetitivo era un rato. 


esta mezcla de aventura 
y acción explorábamos Cristal Lake en busca de 
Jason... icón un control realmente aterrador! 


iNtib. lyyu. LJJN Un juego de plataformas y 
acción frenético, aunque también con fallos de 
control. El estudio que lo desarrolló: iRare! 


7 ' ^ - - 

A 

Drácula 

SNES. Sony. 1994 La peli de Coppola inspiró 
una especie de Castievania en el que Jonathan 
Harker usaba un cuchillo en lugar del látigo. 


Gremlins 2 


AUen3 

SNES. Probe. 1993 Un 


Game Boy. 1991. SunSoft Gizmo (el Gremiin 
bueno y un poco repipi) era el prota absoluto de 
un plataformas cortito pero apañao. 


gran juego de acción 
y exploración en el que acabábamos con cientos 
de aliens... Sí, vale, en la peli sólo había uno. 



Frankenstein 



Haunted Mansión 




10 

JuOn 


Á f 




SNES. 1994. Sony otro clon de Castievania 
en el que manejábamos al monstruo y al doctor. 
Pero estaba todo un poco mal hecho. 


GameCube. 2003. High Voltage Vale, la 

peli de Eddie Murphy era de risa, pero la verdad 
es que en el juego cazar fantasmas molaba. 


Wii. 2009. Rísing Star Una pena: la adap- 
tación de la peli nipona La Maldición, prometía, 
pero resultó una aventura corta y mediocre. 
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El túnel del tiempo 

Nuestro particular viaje por la historia de Nintendo a través de la revista. 
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200 JUEGOS COMENTADOS 500 TRUCOS I TODO POKéMON 
6/IV13 OFICIAL: N64 GB COLOR GAMECUBE GB ADVANCE 


GUÍAS DE BANJO-TOOIE, EXCITEBIKE 64, INDIANA JONES GBC 


Agosto 2001 N- 105 


REVIS1A DE VIOEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO AÑO V N» 45 • 3S0 PHCAS 



Pulveriza 


todos los 


records 


Pistas Imprescindibles para «Dr^nHeart» en GB 


Agosto 1996 N- 45 


HACE 5 ANOS 


HACE 10 ANOS 


HACE 15 AÑOS 


Una de Piratas... y 

cuenta atrás de Wii 

A mitad de julio, nos poníamos a tope con la 
nueva DS Lite. En un supet reportaje descu- 
bríamos por qué era la consola más busca- 
da atendiendo a 5 poderosas razones: dise- 
ño, tamaño, batería, pantallas y juegos... Wii 
seguía en situación de ‘hype’, como se dice 
ahora. Bombardeábamos con su forma de jue- 
go y futuros bombazos, desde Sonic a Smash 
BROS. Las reviews eran patrimonio de DS y 
Game Boy Advance. Para la primera. New 
Super Mario BROS. DS, Big Brain Academy y 
Los Piratas del Caribe 2. que se llevaron la por- 
tada con un Sparrow espectacular: y para la 
Game Boy. Final Fantasy IV y Megaman 6. 



Oro y Plata... y los 

precios en Euros 

Pues sí, haced memoria: empezábamos 
a dar los precios en pesetas y Euros en la 
guía de compras. Así teníamos 60€ para 
los de N64, 66 para los de GBA y 36 para los 
de GB. 0 sea que Tony Hawk, la estrella de 
ese mes, salía con un 96 y a 66. Recordaréis 
este número porque avanzábamos 50 títu- 
los nuevos que se habían presentado en el 
E3 para GC y GBA. ¿Ejemplos? Animal Forest, 
Donkey Kong Racing, NBA Courtside, Eternal 
Darkness, Luigi’s Mansión, Advance Wars, 
Batman Vengeance... Más cosas, empezaba la 
Harrypotter manía, los coches hacían su mejor 
carrera en GBA, y avanzábamos los nuevos 
Oracle of Ages/Seasons para GB Color. 



GT Advance. de THQ, 

llegaba pisando fuerte 
a la Advance: brooom. 


a otros 
Na'yru, 
y Verán.. 


Olympic Games... 

y especial de trucos 

Lo primero es lo primero. Nintendo 64 seguía 
en plena efervescencia: el 23 de junio llegaba a 
Japón... y nosotros ya la teníamos en la redac- 
ción. Y con los calores de agosto se nos llena- 
ron las mesas de Pitufos, toda una moda de 
entonces, y de proyectos tan originales como 
Freak Boy, de Virgin, que nunca llegamos a ver 
en N64. Entre las escasas novedades, destaca- 
ba Worms, una idea genial y un pedazo de jue- 
go. ¿Y la portada? Una superguía de un juego 
deportivo cargadito de pruebas que te destri- 
pábamos para batir todos los records. Aunque 
para record, el especial de trucos que venía a 
continuación, con más de 250 claves, estrate- 
gias y secretos para NES, GB y SNES. 
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10 Preguntas a... 

Masachika Kawata 

Es productor de Resident Evil Mercenaries 3D y Revelations, así que está en boca de todos. 


1 


1 

j ■ 



Sus 

juegos 

• Resident Evil 5 

• Resident Evil: 
Oarkside Chronicles 

• Resident Evil: 
Umbrella Chronicles 

• Resident Evil 4 

• Dino Crisis 3 

• RN.03 

• Resident Evil 


Pensamientos 

divertidos 

Masachika Kawata no se corta 
normalmente a la hora de hacer 
declaraciones. Por eso le salen cosas 
muy divertidas o muy sorprendentes; 
he aquí algunas de esas perlas. 

''Como parodia^ sería divertido 
hacer Biohazard Fitness. Ahora 


• Onimusha: Warlords 

• Dino Crisis 2 

• Dino Crisis 

• Resident Evil 3: 
Nemesis 

• Mega Man 8: 
Anniversary Edition 


en serio, el mercado en Japón 
se ha vuelto muy hardcore. 

Algo como Biohazard Fitness 
ampliaría el mercado, y cualquier 
cosa que ahra más el mercado es 
bienvenida para mi." 

Leído en Softpedia.com 



"Para ser honesto, tenía mi 
propia impresión acerca de los 
occidentales: que eran flojos y se la 
pasaban sentados en sofás." 

Leído en Levelup.com 

"Será muy difícil y por ahora no 
pensamos en hacer un Resident 

Evil 6 Pasarán más o menos 

unos 8 años para que hagamos un 
Resident Evil 6." 

Leído en Nintendo Power 


El estreno de RE Mercenaries y la fie- 
bre que vivimos con Revelations, son la 
excusa perfecta para hablar en exclusi- 
va con su inquieto productor. 

1 Entonces fue usted quién probó 
primero la 3DS en Capcom... 

No, no fui yo. Personas de máxinno en 
nivel tuvieron el prinner contacto con la 
consola, y después otros pocos mienn- 
bros de R&D la "tocaron" antes que yo. 

2 Vaya, entonces ¿cuándo empezó 
el concepto de Mercenaries? 

En cuanto vi el hardware de 3DS. Tras 
connprobar el increíble efecto 3D, su 
capacidad de procesamiento me inspi- 
ró para crear Resident Evil en 3DS. 

3 Al inicio, ¿qué imaginó hacer con 
el juego? ¿Pensó en un nuevo epi- 
sodio o en la secuela de 4 y 5? 

Quería crear una nueva “etiqueta" para 
las series. Además, para incorporar las 
características de 3DS en la saga, puse 
especial atención en utilizar todas las 
funcionalidades de la consola. 


desde luego nos ha hecho aprender un 
buen número de técnicas y el ‘know- 
how' de trabajar con la máquina. El 
equipo ha podido conectar y transferir 
sus conocimientos de Mercenaries a 
Revelations. 

7 ¿Puede ser el juego mejor de la 
consola hasta la fecha? 

Aparte de los gráficos, nos divertire- 
mos con la fiereza de la acción. Permite 
realmente una experiencia de juego 
completa que utiliza las funciones 3D. 
Tenemos nuevos tracks de música y 
se ha introducido un sistema de habili- 
dades que no se había visto en ningún 
Mercenaries. No tendrás bastante aun- 
que lo juegues mucho tiempo. 

8 De los títulos iniciales de 3DS, 
¿qué juego le gustó más? 

Street Fighter es el título de lanza- 
miento que más me ha llenado, y para 
Capcom ha sido un orgullo lanzarlo. 
Nintendogs+Cats es también un jue- 
go genial, del que no te cansarás. Yo lo 
estoy jugando ahora. 


"MERCENARIES PERMITE UNA COMPLETA 
EXPERIENCIA DE JUEGO QUE TTT TT.T7A A 
FONDO LAS FUNCIONES DE 3DS." 


¿Qué necesita un juego 3D? 

Para enfatizar la vista 3D, introduji- 
mos un sistema que cambia el punto de 
vista de 3^ a persona cuando apun- 
tas. Trabajamos a fondo el equilibrio de 
la visión 3D, y tuvimos que definir qué 
importancia le dábamos al efecto 3D. 
Cree que tuvimos éxito al crear sólidos 
gráficos, que no cansan demasiado los 
ojos del jugador. 

5 ¿Qué opciones oniine tendremos 
en Mercenaries? 

Si te conectas a Internet, podrás jugar 
en cooperativo con otros jugadores 
aunque estén muy lejos de ti. 

6 ¿Hay algún tipo de conexión entre 
Mercenaries y Revelations? 

En términos de la historia, no: sin 
embargo, en el proceso de producción. 


9 ¿Cómo describe RE Revelations? 

Es un survival horror, que se centra 
en Jill Valentine como personaje prin- 
cipal. Contiene nuevas zonas, nuevos 
personajes y nuevos enemigos. Es una 
historia totalmente original que se cen- 
tra más que ningún RE en una atmósfe- 
ra de terror. 

¿Entonces es un nuevo episo- 
dio en la saga? ¿Finalmente 
tendrá modo cooperativo? 

Desde luego será un nuevo episodio. 
Confío en que Revelations se converti- 
rá en un juego épico y que los nuevos 
personajes ofrecerán más de lo que 
esperáis, dando forma a una historia 
irresistible de la que no os podréis des- 
enganchar. Como queremos una expe- 
riencia “de miedo", no está hecho para 
el modo cooperativo. 
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La Revísta Oficial de Los Síms" y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



leticias • Estrategias y trucos 

Tutoriales* Comunidad- 


gge a tope tu mejor verano 


^gstrateqiáf 


CO-BOM. 


imi» » 


jugadores de los 


Medieval 
3 Triunfadores 


• Los Sims 

• Los Sims' 


¡Por fin tendrás mascotas! 

Los Sims 3 
iVaya Fauna! 

¡Descubre los detalles sobre 
la expansión más esperada 


Domina tus Sim? 

^ I Címe' ) e Al Caer la Noche 




vo o lo wooto oo «..¡oooo Revista + CD 

Ya a la venta en tu quiosco p^i, 5 


¡Los Sims } 
vs* Los Sims' 
Medieval! 


• Los bañadores más veraniegos 

• Casas para tu fiesta de verano 

• Patrones,personajes,coches... 
jüsto para instalar y jugar! 


Un CD exclusivo 
de regalo con; 

lid creS^nes 
para vivir tu 

verano más Sim 
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%^Los fondos 3D aportarán 
mayor profundidad a los 
clásicos combates, creando 
intensos contrastes de luz. 




historia contara la 
venganza de Jiro, líder 
del clan Oboro, tras ser 
traicionado por un amigo. 


OS MEJORES 
JUEGOS QUE 
VIENEN 


FIFA 12 


BENIO 


CRUSH3D 




O ACCION C SEGA O 23 DE SEPTIEMBRE 


ShinobI 3D 

El ninja de las recreativas exhibirá en 3DS su nueva galería de artes... marciales. 



Primer 

Contacto 

Los que más llama 
la atención es la 
enorme variedad 
de movimientos y 
el buen ritmo de la 
acción. El estilo de 
juego se mantie- 
ne fiel al arcade de 
1987. pero su esté- 
tica gana mucho 
con esos fondos y 
perspectivas 3D. 


J oe Musashi, protagonista del pri- 
mer Shinobi, triunfó a finales de 
los ochenta con un beat'em up de 
avance lateral, que muchos descubri- 
mos en la Consola Virtual de Wii. Sin 
embargo, la saga no había vuelto a 
estrenar aventura en una consola de 
Nintendo desde 2002, en GBA. 

Un "musashito" muy ágil 

Por eso, será un honor volver a saltar 
por los tejados, escalar paredes y eje- 
cutar poderosas técnicas de combate 
para eliminar a un nuevo clan de ban- 
didos. En esa ocasión, controlaremos 
a Jiro Musashi, padre del ninja original, 


que hará gala de numeroros ataques 
acrobáticos para acumular combos 
y multiplicar su puntuación. Cuanto 
más tiempo aguantemos sin llevarnos 
un sopapo, antes rellenaremos nues- 
tra barra especial, lo que nos hará más 
fuertes y rápidos en combate. 

La pantalla táctil servirá para acti- 
var magias en plan Naruto, y aunque la 
mayoría de los niveles seguirá su tra- 
dicional desarrollo de acción 2D, estos 
se alternarán con desafíos especiales 
diseñados con profundidad 3D. Ya sea 
galopando entre los árboles o ”sur- 
feando” a través de las aguas, tendre- 
mos que esquivar los obstáculos mien- 


tras nos zafamos de los enemigos. 
Todos estos entornos lucirán una esté- 
tica muy japonesa, con atardeceres a 
contraluz, montañas nevadas o naves 
espaciales, donde no faltarán los jefes. 

Otro de sus puntos fuertes será la 
conexión StreetPass, que permitirá 
desbloquear extras y mapas retro, en 
los que jugaremos en la piel de Joe, 
como en los viejos tiempos. 

En definitiva, dos generaciones ninja 
unidas por los maestros de Sega. 

Primera impresión 
O El rollo arcade de la vieja escuela. 
Sus gráficos pintan algo sosetes. 




Otas carreras a caballo serán en 3D, y requerirán tener buenos reflejos. 


?La estética del juego es más bien oscura, con tintes de Okamiden. 


N9 225 NINTENDO ACCIÓN ^ 




FIFA 12 

El fútbol más completo alcanzará su cúspide 
de realismo y precisión en Wii y 3DS. 

M ás de 500 equipos con licen- balón como nunca, y el Regate Táctico 
cia oficial, inteligencia mejo- añadirá más estrategia al juego, 

rada, controles adaptados. Respecto a 3DS, habrá partidos 11 

gráficos pulidos al máximo... Cada año, contra 11 y en la calle, un modo Pro 
EA se supera con un nuevo FIFA, pero completísimo, entrenamientos y más 
esta vez, va a jugar en un campo nue- de 50 torneos auténticos. Además, 

vo para la franquicia: el de 3DS. podremos elegir entre 8 ángulos de 

^ cámara, dirigir los tiros en la táctil y 

“ PlCnichi C 16 las opcionas conectarnos mediante SpotPass para 

Empezando por Wii, nos encontra- actualizar las listas mundiales, 

mos con el modo Carrera, que ten- PES... ia ver cómo superas esto! 

drá en cuenta la moral de los jugado- 
res, el estado de forma en el campo o Primera impresión 
la posición en la liga. El nuevo Regate O Todas SUS licencias oficiales, 

de Precisión nos permitirá controlar el @ 3DS se ha quedado sin Online. 


jOLas físicas del balón, los modelos de los jugadores y sus animaciones se están 
cuidando especialmente, tanto dentro del campo como en los partidos callejeros. 


La adaptacón a 3DS no será una simple conversión. Las funciones de la consola 
marcarán la diferencia, como la cámara del jugador, que reproducirá distancias en 3D. 
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L3DS O CARRERAS 


ODSPUBLISHEROOTOÑO 


Ben 10 Galactic Racing 


Porque también hay 
héroes con "carrera' 


C ómo sería un Mario Kart ambien- 
tado en el universo de Ben 10? 
Por primera vez, vamos a poder 
comprobarlo en Wii, 3DS y DS, a través 
de 25 circuitos distribuidos en varios 
planetas. Las pistas estarán repletas 
de saltos, atajos y omni-nodos, que 
nos otorgarán habilidades alienígenas 
tan eficaces como el turbopropulsor. 

Aparte de un Grand Prix frenético, lo 
más interesante será el multijugador 
para cuatro, aunque sería una pena 
que no incluyese Online... En cualquier 
caso, la fórmula huele a diversión 
garantizada, sobre todo para los fans 
de la serie de animación. • 


CARNE DE 
MOTANTE 

NI el Bl, ni el B2... Ben 
tiene el carné BIO, 
que le permite trans- 
formarse en varios 
personajes con sus 
propios coches y 
habilidades. 


OLa sensación de velocidad es bastante convincente, y en 
3DS podría ser un digno rival para el inminente Mario Kart. 


Primera impresión 
O La cantidad de circuitos/pilotos, 
ó Veremos si la fluidez acompaña. 


OBen podrá convertirse en 15 pilotos diferentes, y uno de 
ellos será un alienígena desconocido llamado Fasttrack. 


L3DS O PUZLES O SEGA O SEPTIEMBRE 


Crush 3D 


Verás los problemas 
desde otra perspectiva 


U no de los puzies de plataformas 
más ingeniosos de los últimos 
años está a punto de ver la luz 
en 3DS. Nuestra misión será guiar a 
Danny a través de un mundo en el 
que nada será lo que parece. 

Primero, caminaremos por un clási- 
co nivel 2D, pero de pronto, un muro 
insalvable nos bloqueará el camino, y 
descubriremos que la única forma de 
avanzar es... pasándolo todo a una vis- 
ta 3D. Así, podremos expandir y con- 
traer el escenario mediante un pisotón 
mágico para saltar entre perspectivas. 
Os podéis imaginar lo bien que encaja 
esta idea en la pantalla de 3DS. • 


Primera impresión 
^ Una explosión de originalidad. 
O ¿Incluirá suficientes niveles? 


OPasar de una visión plana a una 3D será la clave de la 
solución, pero también habrá que saltar con destreza. 


OEI apartado gráfico y los niveles se están rediseñando 
para ofrecer un acabado más sólido, colorido y fluido. 
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ilLLEVATE EL REGALO DEL VERANO!! 


¡La lata 
de Zelda! 
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Con cada revista, una práctica lata decorada con 
Ocarina of Time y pensada para que guardes tus 
juegos favoritos de DS o 3DS, o lo que quieras. 


axel springer|l 

Edita AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 
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iNO TE PIERDAS BOTE 
fenomenal regalo. 

Sólo con Nintendo 
Acción, a la venta el 

próxúno 15 de agpsto. 



¡Guarda tus 
juegos favoritos 
o lo que quieras! 

♦Juegos no incluidos 



NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


¡NUEVA INVASION ZOMBI! 


R.E. Revelations 


Y si lo de la lata es una 
bomba, espérate a ver qué 
tema ultrasecreto te desvela- 
mos dentro de la revista. Sí, 
todo sobre... REVELATIONS. 
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"The legend of zelda: Ocarina of time" 
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Completamente en Castellano 
Nuevo Entorno Gráfico EN 3D 
CONTROLES Mejorados 
Contenido Adicional 

www.legendofzelda.es 


Imagen 2D de un juego en 3D 

Para obtener más información sobre el efecto 3D de la consola Nintendo 3DS, visita la página web oficial en www.nintendo3ds.es 










